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I. Ogolna charakterystyka prowadzonych studiow

1.1. Podstawowe informacje

Nazwa kierunku: Informatyka

Wydziat: Wydzial Informatyki Uniwersytetu Morskiego w Gdyni
Poziom ksztatcenia: studia | stopnia

Profil ksztatcenia: praktyczny

Forma studiow: studia stacjonarne i niestacjonarne

Czas trwania studiow: studia 7 semestralne, 3,5 roku

Liczba punktéow ECT konieczna
, . . 213

do ukonczenia studiow:

Rodzaj uzyskanych kwalifikacji: kwalifikacje pierwszego stopnia, poziom szosty PRK

Tytut zawodowy nadawany

inzynier
absolwentom: Yy

1.2. Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny naukowej

Dziedzina: nauki inzynieryjno-techniczne
Dyscyplina: informatyka techniczna i telekomunikacja
Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 20 wrzesnia 2018

1.3. Cele ksztalcenia i sylwetka absolwenta

Celem studiow inzynierskich na kierunku Informatyka o profilu praktycznym jest ksztalcenie
absolwentéw posiadajacych wiedze i umiejetnosci oraz kompetencje komunikacyjne i spoleczne
potrzebne do pracy w zawodzie informatyka. Program ksztalcenia skoncentrowany jest na ksztatceniu
umiejetnosci  technicznych, typowych dla absolwentow kierunkéw inzynierskich Informatyki,
obejmujacych znajomo$¢ rdéznych jezykoéw programowania, systemow, technologii i narzedzi
programistycznych.

Wyréznikiem tego kierunku jest jednak to, iz program nauczania zostal opracowany celem
polaczenia teorii z praktyka, umozliwiajac studentom zdobycie umiej¢tnosci projektowania i wdrazania
nowoczesnych systemow informatycznych wykorzystujacych sztuczna inteligencje i uczenie
maszynowe, oraz wpisujacych si¢ w potrzeby nowoczesnej gospodarki cyfrowej. Kierunek ten bedzie
przygotowywal do pracy w dynamicznie rozwijajacych si¢ branzach, zwigzanych z robotyka, pojazdami
i systemami autonomicznymi, systemami loT (Internet of things — Internet rzeczy) oraz firmach
projektujacych inteligentne aplikacje i rozwigzania systemowe, w tym oparte na wykorzystaniu Al.

Absolwent tego kierunku bedzie miat uporzadkowang wiedzg oraz umiejgtnosci techniczne
w zakresie architektury systemow komputerowych, sieci komputerowych, inzynierii oprogramowania
oraz cyberbezpieczenstwa i kryptografii. Bedzie rowniez posiadal umiejetnos¢ pracy w zespole
programistycznym oraz znat metody zarzadzania projektami informatycznymi. Bedzie on rowniez
postugiwat sie jezykiem obcym na poziomie biegto$ci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego Rady Europy oraz jezykiem specjalistycznym z zakresu informatyki.

Celem ksztalcenia ha nowo projektowanym kierunku studiow jest przygotowanie absolwentow
do cigglego podnoszenia kompetencji w miejscu pracy poprzez nauke nowych narzedzi i technologii,
co jest wymagane ze wzgledu na potrzeby wspolczesnego, szybko zmieniajacego si¢ rynku pracy.
Celem studiéw jest rdwniez przygotowanie absolwentéw do podjecia studidow drugiego stopnia na
kierunku Informatyka lub pokrewnym.
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Absolwent tego kierunku bedzie przygotowany do pracy w zawodzie informatyka na
stanowiskach miedzy innymi takich jak: administrator systemow komputerowych, specjalista ds. baz
danych, analityk danych, architekt oprogramowania, inzynier cyberbezpieczenstwa (specjalista ds.
bezpieczenstwa), inzynier oprogramowania, specjalista ds. infrastruktury chmurowej, inzynier ds.
jako$ci oprogramowania, tester oprogramowania. Absolwenci begda tez przygotowani do pracy na
stanowiskach réznego rodzaju programistow, takich jak: Front-End, Back-End Developer, programista
aplikacji mobilnych, systemoéw wbudowanych, w tym PLC i FPGA z mozliwo$cig implementacji
sztucznej inteligenciji.

Absolwenci kierunku Informatyka o profilu praktycznym beda mogli tez znalez¢ zatrudnienie
w przedsicbiorstwach zwigzanych z projektowaniem, opracowywaniem, implementacja oraz
utrzymywaniem systemoéw i rozwigzan IT, w tym nowoczesnych rozwigzan transformacji cyfrowe;.
Beda oni przygotowani do pracy w przedsigbiorstwach zwigzanych z przemystem i transportem
morskim, zajmujacych si¢ opracowywaniem rozwigzan IT dla tych przedsigbiorstw. Absolwenci beda
przygotowani do opracowywania, wytwarzania i wdrazania rozwigzan wykorzystujacych algorytmy
sztucznej inteligencji, opartych na inteligentnym przetwarzaniu danych, w tym réwniez projektowania
systemOw 1 opracowania oprogramowania dla statkow autonomicznych systemow, autonomicznych
jednostek ptywajacych — nawodnych i podwodnych, oraz innych pojazdow autonomicznych takich jak
roboty podwodne, bezzatogowe pojazdy nawodne i bezzatogowych statkow powietrznych.

Na kierunku oferowane sg w ramach przedmiotow obieralnych dwie Sciezki ksztalcenia
(specjalizacje): Inteligentne Aplikacje oraz Programowanie Systeméw Autonomicznych. Sciezka
pierwsza zostala zaprojektowana w celu ksztalcenia absolwentow posiadajacych praktyczne
umiejetnosci tworzenia inteligentnych aplikacji webowych oraz mobilnych, a takze umiejetnosci w
zakresie programowania w srodowisku Big Data, zaawansowanych technologii baz danych, technologii
chmur obliczeniowych, projektowania UX oraz stosowania zwinnych metodyk zarzadzania projektami
informatycznymi.

Sciezka druga zostata zaprojektowana pod katem uzyskania niezbednej wiedzy i umiejetnosci
potrzebnych w procesie tworzenia oprogramowania wbudowanego dla systemow autonomicznych i
obejmuje zagadnienia m.in. takie jak: programowanie urzadzen mobilnych, Internet rzeczy IoT,
testowanie 1 bezpieczenstwo oprogramowania systeméw autonomicznych, wizualizacja danych,
Przemyst 4.0.

Waznym elementem studidow jest 6-miesigczna obowigzkowa praktyka studencka, ktorg
studenci mogg zrealizowa¢ w ramach jednej z tréjmiejskich firm z branzy IT, z ktérag Uniwersytet ma
podpisane porozumienie o wspotpracy.

1.4. Zwiazek kierunku studiow z misja uczelni i jej strategia rozwoju

»Misja Uniwersytetu Morskiego w Gdyni jest rozwijanie i upowszechnianie wiedzy poprzez
prowadzenie badan naukowych i prac rozwojowych, §wiadczenie ustug badawczych i eksperckich na
rzecz ewoluujacego otoczenia spoteczno-gospodarczego oraz transfer wiedzy i technologii, a takze
poprzez ksztatcenie na poziomie akademickim kadr oficerskich dla morskiej floty handlowej oraz kadr
inzynierskich i menedzerskich dla instytucji i podmiotéow zwiazanych bezposrednio lub posrednio z
gospodarka morska, w tym nastawionych na przyjazne dla $rodowiska naturalnego pozyskiwanie
nowych zrodet odnawialnej energii w srodowisku morskim”.

Zgodnie z zapisami misji uczelni, Uniwersytet Morski w Gdyni jest uczelnig, ktora od poczatku
SWojego istnienia koncentruje si¢ na prowadzeniu badan i ksztalceniu wysoko wykwalifikowanych kadr
dla gospodarki morskiej oraz ekosystemu spoteczno-gospodarczego regionu. Rozwdj Uczelni na
przestrzeni lat umozliwit stworzenie oryginalnego o$rodka badawczego i zaplecza eksperckiego,
aktywnie uczestniczacego w procesach spoleczno-gospodarczych, prowadzacego badania naukowe oraz
ksztalcenie na najwyzszym poziomie i wspierajgcego tworzenie gospodarki opartej na innowacjach,
zwlaszcza w szeroko rozumianym obszarze morskim. Wychodzgc naprzeciw potrzebom gospodarczym
kraju oraz regionu, Uniwersytet Morski w Gdyni ksztaltuje wsréd swoich studentdw, doktorantow i
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pracownikow postawy, ktore cechuje przedsigbiorczo$¢ oraz poszanowanie zasad zrownowazonego
rozwoju, w poczuciu odpowiedzialnosci za dzialania podjete w kontekscie gospodarki, ekonomii oraz
$rodowiska naturalnego.

Strategia rozwoju Uniwersytetu Morskiego w Gdyni na lata 2024-2028 wsrod kluczowych
celow strategicznych w zakresie ksztalcenia wskazuje na konieczno$¢ kontynuacji i rozwoju unikalnego
profilu ksztatcenia kadr dla gospodarki morskiej oraz jej otoczenia spoleczno-gospodarczego z
uwzglednieniem postepu technologicznego, zasad zrownowazonego rozwoju i potrzeb spoleczno-
gospodarczych oraz priorytetow rozwojowych Unii Europejskiej, zwlaszcza rozwoju morskiej
energetyki odnawialnej.

W szczegblnoscei strategia wskazuje na takie cele szczegdtowe jak:
— ksztalcenie kadr dla zaplecza gospodarki morskiej z uwzglednieniem nowych wyzwan
technologicznych,

— rozwdj oferty ksztalcenia w jezyku polskim i angielskim z wykorzystywaniem nowoczesnych
metod, form i narzgdzi ksztatcenia, odpowiadajacej zidentyfikowanym potrzebom i wymaganiom
dynamicznie zmieniajacego si¢ $wiata i rynku pracy, uwzgledniajac wyzwania o zasiggu
regionalnym i globalnym, w tym ksztatcenie kadr dla zeglugi autonomicznej oraz morskiej
energetyki odnawialnej,

— uruchomienie studiow inzynierskich oraz studiéw drugiego stopnia na kierunku Informatyka,
prowadzonego w dyscyplinie informatyka techniczna i telekomunikacja, profilowanego na
potrzeby nowoczesnej gospodarki morskiej oraz ksztatcenia w zakresie nowoczesnych rozwigzan
technologicznych IT,

— rozwdj mechanizméw wspolpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym w celu doskonalenia
programéw studiow, udziatu partneréw zewnetrznych w procesie ksztalcenia oraz wsparcie
studentéw w poszukiwaniu atrakcyjnych miejsc do realizacji praktyk i stazy zawodowych.

Odwolujac si¢ do misji uczelni, nalezy podkresli¢, iz kierunek Informatyka (o profilu
praktycznym) jest potwierdzeniem odpowiedzialno$ci uczelni do ksztalttowania nowej oferty ksztatcenia
adekwatnej dla potrzeb gospodarczych kraju oraz regionu. Jest rowniez potwierdzeniem gotowosci
uczelni na podejmowanie w sensie kompetencyjnym nowych wyzwan zwigzanych z proponowaniem
kierunku studiéw adekwatnego do aktualnych potrzeb technologicznych.

Odwotujac si¢ do strategii Uniwersytetu Morskiego w Gdyni na lata 2024-2028, nalezy
stwierdzi¢, iz program studidow inzynierskich dla Kierunku Informatyka (studiow o profilu
praktycznym) wprost wpisuje si¢ w cele strategiczne i szczegotowe.

Program tego kierunku wpisuje si¢ bezposrednio w potrzeby rynku pracy oraz jest odpowiedzig
na potrzeby wynikajace z rozwoju gospodarki cyfrowej opartej na robotyzacji i automatyzacji produkc;ji,
ustugach chmurowych, mobilno$ci i autonomicznosci, przetwarzaniu danych dla potrzeb usprawnienia
procesow gospodarczych oraz wykorzystaniu sztucznej inteligencji. Potrzeby te sg identyfikowane
zaréwno dla potrzeb szeroko rozumianej gospodarki, jak i1 dla potrzeb gospodarki morskiej oraz jej
otoczenia spoteczno-gospodarczego. Nowy kierunek wpisuje si¢ swoim programu w aktualne potrzeby
rynku pracy od strony merytorycznej i bedzie umozliwial zdobycie kompetencji zarysowanych poprzez
dwa zasadnicze obszary, tj. obszar zwigzany z inteligentnymi aplikacjami oraz obszar zwigzany z
systemami autonomicznymi. Oba te obszary s istotne dla budowanie nowoczesnych, zaawansowanych
technologicznie oraz cyberbezpiecznych rozwigzan nie tylko dla gospodarki morskiej, transportu
morskiego, ale tez istotnie rozwijajacego si¢ sektora offshore zwigzanego z morska energetyka
odnawialna, czy tez zeglugg autonomiczng, oraz potrzeb firm i organizacji dziatajgcych w regionie i
kraju.

Nowy kierunek studiow — Informatyka o profilu praktycznym, jest odpowiedzg na potrzeby
zmian w programach ksztalcenia oferowanych na poziomie akademickim, co z jednej strony wynika z
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natury bardzo dynamicznie zmieniajacych si¢ i pojawiajacych si¢ nowych rozwigzan technologicznych
ICT 1 uwzgledniania tych zamian w ofercie ksztalcenia, oraz z drugiej strony, wiaczania w program
studiow szerszej i efektywnej Sciezki dostarczania wiedzy i kompetencji praktycznych. Stad w
programie ksztatcenia tego kierunku zaplanowano istotng liczbg godzin laboratoryjnych oraz
projektowych, a uzupekieniem tej §ciezki ksztalcenia jest sze§ciomiesieczna praktyka.

Nowy kierunek studiow — Informatyka o profilu praktycznym, stanowi rowniez istotny i
adekwatny model ksztalcenia oparty na szerokiej wspotpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym i
wlaczaniem go w proces ksztalcenia (w programie przewidziano zajecia z istotnym udzialem
praktykow).

Podsumowujac, nowy kierunek studiow Informatyka (o profilu praktycznym) wpisuje sie w
szereg priorytetow strategii rozwoju uczelni na najblizsze lata, a za szczegdlne nalezy podkresli¢, ze
uruchomienie tych studiéw znalazto wskazane jako jedno ze zdefiniowanych dziatan operacyjnych.

1.5. Zasady rekrutacji

Zasady rekrutacji kandydatow

Zasady rekrutacji ustalane sg corocznie przez Senat Uniwersytetu Morskiego w Gdyni, ktory podejmuje
w tej sprawie stosowng uchwatg.

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajacego sie o przyjecie na pierwszy rok
Studiow.

Kandydat ubiegajacy si¢ przyjecie na pierwszy rok studiéw na kierunku Informatyka na Wydziale
Informatyki UMG powinien legitymowa¢ sie $wiadectwem dojrzatosci (maturg) i kompetencjami
wynikajacymi z V poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji. Dodatkowo od kandydata oczekuje si¢
posiadania rozwinietych wiedzy i umiejetnosci wtasciwych dla przedmiotéw realizowanych w szkole
$redniej, istotnych dla toku studiéw na kierunku Informatyka. Przedmiotami tymi s3: matematyka,
fizyka, chemia, informatyka.

Termin pierwszej rekrutacji.

Pierwsza rekrutacja na studia stacjonarne na kierunku Informatyka WI UMG planowana jest na rok
akademicki 2025/26, tj. w od czerwca 2025 roku. Rekrutacja na studia niestacjonarne planowana jest
rok pdzniej, tj. od roku akademickiego 2026/27.

Przewidywany nabér studentéw podczas pierwszej rekrutacji.
Pierwszy nabor na studia stacjonarne planowany jest dla 60 studentow.

Na studiach niestacjonarnych pierwszy nabor planowana jest dla 24 studentow.

1.6. Réznice w stosunku do innych programoéw studiow o podobnie zdefiniowanych
celach i efektach ksztalcenia prowadzonych w uczelni

Na Wydziale Zarzadzania i Nauk o Jakosci UMG prowadzone sa studia na kierunku Zarzadzanie. Jedna
ze znajdujacych sie tam specjalnosci jest specjalno$é Informatyka Gospodarcza. Celem nauczania na tej
specjalnosci jest ksztatcenie specjalistow i menedzerow laczacych wiedze z zakresu nauk o zarzadzaniu
ze znajomoscig elementéow informatyki i technologii informacyjnych. Absolwenci Informatyki
Gospodarczej majg by¢ zaawansowanymi uzytkownikami narzedzi informatycznych wspomagajgcych
zarzadzanie organizacjg. Mogg pracowa¢ w firmach zajmujacych si¢ handlem elektronicznym oraz
zarzadza¢ procesami wdrazania i uzytkowania systemow informacyjnych w gospodarce. Studia te nie
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zapewniaja jednak wiedzy inzynierskiej oraz umiej¢tnosci projektowania i testowania aplikacji i
systemow informacyjnych, co jest kluczowym elementem proponowanego kierunku Informatyka.

Na Wydziale Elektrycznym, na kierunku Elektronika i Telekomunikacja prowadzone sa studia
pierwszego i drugiego stopnia na specjalnos$ciach Systemy Elektroniki Morskiej oraz Systemy i Sieci
Teleinformatyczne. Absolwenci tych specjalnosci sa przygotowani do projektowania i eksploatacji
urzadzen, systemow i sieci teleinformatycznych oraz elektronicznych. Znajduja oni zatrudnienie u
operatorow systemow i sieci telekomunikacyjnych, a takze w przedsigbiorstwach produkcyjnych i
serwisowych branzy radiokomunikacyjnej, elektronicznej i teleinformatyczne;j.

Na tym samym Wydziale realizowane sg studia na kierunku Informatyka. Sa one realizowane
w profilu ogdlnoakademickim, i sa osadzone w wigkszosci w dyscyplinie naukowej automatyka,
elektronika, elektrotechnika i technologie kosmiczne. Dodatkowa dyscypling (wspierajaca) jest
dyscyplina informatyka techniczna i telekomunikacja. W ksztatceniu potozony jest nacisk na zdobycie
przez studenta wiedzy i umiejetnosci w zakresie programowania niskopoziomowego i wspoétdziatania
hardware'u i software'u, a w szczegdlnosci w odniesieniu do aplikacji mobilnych i Internetu rzeczy.
Kierunek Informatyka przygotowany na Wydziale Informatyki bedzie realizowany w profilu
praktycznym i przypisany do jednej tylko dyscypliny, dyscypliny informatyka techniczna i
telekomunikacja. Umozliwi studentom zdobycie umiejetnosci projektowania, wdrazania i
wykorzystywania systemow informatycznych wykorzystujacych sztuczng inteligencje i uczenie
maszynowe, rowniez w branzach, zwigzanych z robotyka, pojazdami i systemami autonomicznymi,
systemami loT.

1.7. Wykorzystane doSwiadczenie i wzorce migdzynarodowe

Wydzial Informatyki planujac powotanie studiéw na kierunku Informatyka przeprowadzit przeglad
programéw studidow 1 oczekiwan wobec absolwentow kierunku w krajach europejskich, Ameryce
Pénocnej i w Azji. Przeanalizowano i czg§ciowo wykorzystano w programie Wzorce oraz rozwigzania
stosowane w tych krajach i regionach.

Pracownicy Wydziatu prowadza szeroka dziatalno$¢ migdzynarodowa, wspotpracujac z
wieloma osrodkami zagranicznymi prowadzacymi badania i ksztalcenie adekwatne dla kierunku
Informatyka oraz w obszarach pokrewnych kierunkowi Informatyka. Jako przyktad mozna tu podac¢
Uniwersytet w Munster w Niemczech (Department of Information Systems) oraz Europejskie Centrum
Badan nad Systemami Informacyjnymi (European Research Center for Information Systems - ERCIS).
Za przyktad nalezy réwniez wskaza¢ wieloletnig wspotprace z Hochschule Bremerhaven w Niemczech.

Waznym dla podkreslenia kompetencji Wydziatu Informatyki, adekwatnych dla planowanego
kierunku studiow, jest wieloletnia wspolpraca z Politechnika Wroctawska, w tym chociazby
wspotorganizowanie seminariow naukowych Collective Intelligence in Information Systems
(https://staff-ksi.pwr.edu.pl/collective/).

Pracownicy Wydziatu byli wspolorganizatorami konferencji migdzynarodowych poswigconych
zagadnieniom zwigzanym z programem studiow, ktéore byly organizowane w Gdyni przy
zaangazowaniu Uniwersytetu Morskiego w Gdyni. Przyktadem tych konferencji sa:

— International KES Symposium on Agents and Multi-agent Systems - Technologies and
Applications - KES AMSTA 2010,

— Computational Collective Intelligence - Technologies and Applications - ICCCI 2011

— 18th International Conference on Knowledge-Based and Intelligent Information & Engineering
Systems - KES 2014,

— |EEE International Conference on Cybernetics - CYBCONF 2015,

— 2017 IEEE International Conference on INnovations in Intelligent SysTems and Applications -
INISTA 2017,

— PP-RAI 2022 - 3th Polish Conference on Atrtificial Intelligence,
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— EUROCON - International Conference on Smart Technologies (konferencja odbedzie sie w roku
2025).

Pracownicy Wydziatu uczestniczg w szeregu migdzynarodowych konferencjach naukowych
zwigzanych z programem studiéw oraz organizujg dedykowane sesje tematyczne (w tym w ramach
takich konferencji jak ICCCI, KES, KES-IDT, ICCS.

Pracownicy Wydziatu sa rowniez zaangazowani w dziatania organizacji miedzynarodowych
zwigzanych z przemystem morskim. Uczestnicza w dziataniach Migdzynarodowego Stowarzyszenia
Uniwersytetow Morskich z siedzibg w Tokio (ang. International Association of Maritime Universities
— IAMU), realizujac projekty badawcze finansowane przez te¢ organizacje oraz recenzujac wnioski o
finansowanie projektow badawczych. Pracownicy Wydzialu nalezg do grona ekspertow Europejskiej
Agencji do spraw Bezpieczenstwa na Morzu (ang. European Maritime Safety Agency — EMSA).

Program studiéw pierwszego stopnia na kierunku Informatyka da studentom mozliwos¢
uczestniczenia w studiach w uczelniach partnerskich w ramach programu Erasmus+. Uczelniami
partnerskimi naszej Uczelni sg uczelnie w:

— Niemczech (Hochschule Bremerhaven, Fachhochschule Stralsund),

— Finlandii (South-Eastern Finland University of Applied Sciences),

—  Grecji (Aristotle Uniwersity of Thessaloniki),

— Irlandii (Cork Institute of Technology),

— Wtoszech (Universita Degli Studi di Perugia),

— Hiszpanii (Universidad de A Coruna),

— Chorwacji (University of Dubrovnik, University of Split),

— Portugalii (Instituto Politécnico de Setabal),

— Turcji (Yasar University, Bulent Ecevit University, Bandirma Onyedi Eylul University),
— Lotwie (Latvian Maritime Academy),

— Stowacji (Alexander Dubcek University of Trencin, The Catholic University in Ruzomberok,
Zilinska Univerzita v Zilina).

Obecnie Wydziat i jego pracownicy sa na etapie aktualizacji umow i poszerzenia zakresu
wspolpracy z tymi uczelniami w kontekscie kompetencji zwigzanych z informatyks. Z chwilg
rozpoczecia zaje¢ na kierunku Informatyka planowane jest rOwniez zapraszanie studentéw z innych
krajow na zajecia realizowane w ramach programu ERASMUS+ na Wydziale Informatyki. Pierwotnie
na zajecia dedykowane dla nich, a p6Zniej rowniez na kursowe zajecia realizowane w jezyku angielskim.

Il. Uzasadnienie utworzenia studiow

Na rynku pracy na Pomorzu, w catym kraju, a w tym réwniez W gospodarce morskiej obserwowany jest
staly wzrost zapotrzebowania na pracownikow z szeroko pojetego obszaru IT. Wzrasta zapotrzebowanie
na programistow, specjalistow od obstugi sieci komputerowych i systemow korporacyjnych, ale rosnie
rowniez cheé¢ zatrudnienia pracownikdéw zajmujacych si¢ analiza wielkich zboréw danych oraz
wdrazania zaawansowanych technologii opartych na sztucznej inteligencji. W szczegdlnoSci ta
otwarto$¢ rynku pracy na nowoczesne technologie, wdrazanie i rozwdj narzgdzi Al wpisuje si¢ w mape
kierunkow rozwoju nakreslony Koncepcja Rozwoju Kraju 2050. Proponowane studia na kierunku
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Informatyka wpisuja si¢ rowniez w cele strategiczne i operacyjne Wojewddztwa Pomorskiego zwigzane
z transformacja cyfrowa, bezpieczenstwem cyfrowym, czy robotyzacja gospodarki (Strategia Rozwoju
Wojewodztwa Pomorskiego 2030).

Potrzeba tworzenia innowacyjnych rozwiazan opartych na zaawansowanych technologiach IT
zostata rowniez uwzgledniona w dokumencie pt. ,,Kluczowe wyzwania rozwojowe wojewodztwa
pomorskiego” z lipca 2024. W dokumencie tym uwypuklono potrzebe wsparcia rozwigzan
systemowych IT dla morskich hubéw logistycznych dziatajacych na terenie wojewodztwa, stymulacje
i inwestycje w badania i rozwdj technologii opartych o Al, w tym poprzez budowanie kompetencji na
Swiatowym poziomie w obszarze, ktory zdecyduje o pozycji konkurencyjnej i technologicznej w
najblizszej przysztosci — Al.

Uzasadnienie dla proponowanego kierunku studiow mozna rowniez odnalezé we obszarach
Inteligentnych Specjalizacji Pomorza i to niekoniecznie w obszarze ISP 2 - Technologie interaktywne
w $rodowisku nasyconym informacyjnie, ale rowniez pozostatych ISP, gdzie rozwdj technologii
podyktowany jest wdrazaniem nowych rozwigzan opartych na IT w ujgciu procesowym oraz
technologiczno-produkcyjnym. Podobnie ma to miejsce w przypadku Krajowych Inteligentnych
Specjalizacji, dla ktorych dla przyktadu KIS 13 — Technologie morskie, wskazuje na priorytety zwigzane
z systemami oraz technologiami ICT monitorowania, integrowania, kontroli i zarzadzania $rodkami
transportu w ruchu wodnym, a takze infrastrukturg transportowa, oraz systemami organizacji, nadzoru,
nawigacji, e-nawigacji, wspierania decyzji, zarzadzania ryzykiem i bezpieczenstwem zeglugi oraz
transportu tadunkéw. Oznacza, to ze kazdy z tych obszaréw wymaga rozwoju nowych kompetencji, u
ktérych lezy proponowanie i wdrazanie nowych programow ksztatcenia, w tym na poziomie studiow
inzynierskich.

Uniwersytet Morski w Gdyni wychodzi naprzeciw oczekiwaniom rynku i pragnie ksztalci¢
fachowcow spetniajagcych wymogi rynku, w tym rynku pracy zwigzanego z gospodarka morska, co ma
znaczenie w ujeciu regionalnym. Pragnie dostarczy¢ gospodarce wysoko wyksztalconych specjalistow
branzy IT, a potencjalnym studentom da¢ mozliwo$¢ zdobycia wiedzy i umiegjetnosci oczekiwanych
przez przysztych pracodawcow.

Powotaniu kierunku Informatyka na nowoutworzonym Wydziale Informatyki UMG sprzyja
rowniez kadra zatrudniona w Uczelni oraz doswiadczenie w realizowaniu tego typu projektow. W
Uczelni od kilku lat funkcjonuje juz kierunek informatyczny na Wydziale Elektrycznym oparty gtéwnie
na dyscyplinie naukowej automatyka, elektronika, elektrotechnika i technologie kosmiczne oraz
informatyce technicznej i telekomunikacji jako dyscyplinie wspierajgcej. Wiekszos¢ pracownikow
zatrudnionych aktualnie na Wydziale Informatyki od wielu lat prowadzi zajecia na specjalnosciach
zwigzanych z biznesem elektronicznym i informatyka gospodarcza na kierunku Zarzadzanie. Aktualnie
jest dobry moment zeby potaczy¢ doswiadczenia i wiedze z obu obszaréw, i zaproponowac studia w
petni informatyczne oparte na dyscyplinie informatyka techniczna i telekomunikacja.

I11. Kategoria naukowa wydzialu

Wydziat Informatyczny UMG zostal powotany w 2 wrzesnia 2024 decyzja JM Rektora UMG, co
zostato potwierdzone zmiang struktury organizacyjnej Uniwersytetu Morskiego w Gdyni oraz
zarzadzeniem nr 27 Rektora UMG. Wczesniej, w czerwcu 2024 roku Rektor UMG zwrocit si¢ do
Senatu UMG z prosbg o zaopiniowanie wniosku o utworzenie Wydziatu Informatyki. Senat wniosek
ten zaopiniowat pozytywnie. Wydzial ten zostal powiazany z dyscypling naukowa informatyka
techniczna i telekomunikacja — jedna z wiodacych dyscyplin naukowych UMG, zgodnie z
Komunikatem Rektora nr 2/23 z dnia 20 stycznia 2023 r. w sprawie wiodacych dyscyplin naukowych
w Uniwersytecie Morskim w Gdyni na okres ewaluacji dziatalnosci naukowej 2022-2025. Nalezy
rowniez dodaé, ze jako jednostka nowa nie podlegat jeszcze kategoryzacji. Dyscyplina ta, jako
dyscyplina wiodaca UMG, po raz pierwszy zostanie poddana ocenie w przysztym, tj. 2026 roku.
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IV. Efekty uczenia si¢

Uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia poziomow w Polskiej Ramie Kwalifikacji, poziom 6:

Kod sktadnika
opisu

Poziom 6

P6U_W

Wiedza — absolwent zna i rozumie:

— W zaawansowanym stopniu — fakty, teorie, metody oraz ztozone zalezno$ci migdzy
nimi,

— roznorodne, ztozone uwarunkowania prowadzonej dziatalno$ci.

P6U_U

Umiejetnosci — absolwent potrafi:

— innowacyjnie wykonywac¢ zadania oraz rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy
w zmiennych i nie w petni przewidywalnych warunkach,

— samodzielnie planowa¢ wlasne uczenie si¢ przez cate zycie,

— komunikowa¢ sie z otoczeniem, uzasadnia¢ swoje stanowisko.

P6U_K

Kompetencje spoteczne — absolwent jest gotow do:

— kultywowania i upowszechniania wzorow wlasciwego postepowania w srodowisku
pracy i poza nim,

— samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej oceny dziatan wiasnych, dziatan
zespotow, ktorymi kieruje, i organizacji, w ktorych uczestniczy, przyjmowania
odpowiedzialno$ci za skutki tych dziatan.

Charakterystyki drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji z rozszerzeniem umozliwiajacym uzyskanie kompetencji inzynierskich — poziom 6, profil
praktyczny (Rozporzadzenie MNiSW z dnia 14 listopada 2018r., Dz.U. z dnia 28.11.2018, poz. 2218).

Kod sktadnika
opisu

Poziom 6

profil praktyczny

Wiedza: absolwent zna i rozumie

P6S_WG

W zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace
ich metody i teorie wyjasniajgce ztozone zalezno$ci miedzy nimi, stanowigce
podstawowa wiedze 0golng z zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych
tworzacych podstawy teoretyczne oraz wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy
szczegdtowej — wlasciwe dla programu studiow, a w przypadku studiéw o profilu
praktycznym — réwniez zastosowanie praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z ich kierunkiem

P6S_WG inz.

podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen, obiektow i systemow
technicznych

P6S_WK

fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji,

podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania réznych
rodzajow dziatalnosci zawodowej zwiagzanej z kierunkiem studiow, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i prawa
autorskiego,

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsigbiorczo$ci

P6S WK inz.

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczos$ci

UmiejetnoS$ci: absolwent potrafi

P6S_UW

wykorzystywaé posiadang wiedzg — formutowaé i rozwigzywac ztozone i
nietypowe problemy oraz wykonywac zadania w warunkach nie w petni
przewidywalnych przez:
— wlasciwy dobor zrddet oraz informacji z nich pochodzacych, dokonywanie
oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informacji,
— dobor oraz stosowanie wlasciwych metod i narzedzi, w tym
zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych,
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wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywa¢ zadania typowe dla dzialalno$ci zawodowej zwigzanej z kierunkiem
studiow — w przypadku studidow o profilu praktycznym

planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i Symulacje
komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski

przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich
rozwigzywaniu:

- wykorzystywaé metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne,

- dostrzegac¢ ich aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym aspekty etyczne

- dokonywac wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych rozwigzan i
podejmowanych dziatan inzynierskich

dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejacych rozwiazan
technicznych i ocenic¢ te rozwigzania

projektowac — zgodnie z zadang specyfikacjg — oraz wykonywac typowe dla
P6S_UW inz. | kierunku studiow proste urzadzenia, obiekty, systemy lub zrealizowac¢ procesy,
uzywajac odpowiednio dobranych metod, technik, narzgdzi i materiatow
rozwiazywac praktyczne zadania inzynierskie wymagajace korzystania ze
standardow i norm inzynierskich oraz stosowania technologii wtasciwych dla
P6S _UW inz. | kierunku studiow, wykorzystujac doswiadczenie zdobyte w srodowisku
zajmujacym si¢ zawodowo dziatalnoscig inzynierskg — w przypadku studiow o
profilu praktycznym

wykorzystywac zdobyte w §rodowisku zajmujacym sie zawodowo dziatalnoscia
inzynierska doswiadczenie, zwigzane z utrzymaniem urzgdzen, obiektow i
systemow typowych dla kierunku studiéw — w przypadku studiow o profilu
praktycznym

komunikowac si¢ z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii

bra¢ udziat w debacie — przedstawia¢ i ocenia¢ rézne opinie i stanowiska oraz
P6S_UK dyskutowac o nich

postugiwac si¢ jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego

planowac¢ i organizowa¢ prace indywidualnag i grupowa oraz w zespole

P6S_UW inz.

P6S_UW inz.

P6S_UW inz.

P6S_UW inz.

P6S_UO wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze
interdyscyplinarnym)
P6S_UU samodzielnie planowac i realizowac wlasne uczenie sie przez cate zycie

Kompetencje spoleczne: absolwent jest gotow do
krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i

P6S_KK praktycznych oraz zasi¢gania opinii ekspertow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu
wypelniania zobowigzan spotecznych, wspotorganizowania dziatalno$ci na rzecz
P6S KO srodowiska spotecznego

inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego

mys$lenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy

odpowiedzialnego petnienia rol zawodowych, w tym:

P6S_KR - przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych,
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu
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4.1. Efekty uczenia si¢ dla studiow I stopnia na kierunku Informatyka:

Symbol

Po ukonczeniu studiéw I stopnia
na kierunku INFORMATY KA absolwent:

Uniwersalne
charakterystyKki
PRK I stopnia

(poziom 6)

Odniesienie
do PRK
Il stopnia

(poziom 6)

Wiedza

EK_WO01

ma wiedzg¢ z informatyki, matematyki, fizyki, statystyki,
techniki cyfrowej, automatyki i robotyki oraz niezbedng do
formutowania, rozwigzywania i interpretowania zadan
informatycznych, budowy systemdéw informatycznych i
autonomicznych

P6U_W

P6S_WG

EK_WO02

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zagadnienia z
informatyki w zakresie: algorytmiki programowania,
inzynierii oprogramowania, baz danych, systeméw
operacyjnych, sieci komputerowych, cyberbezpieczenstwa,
wirtualizacji, technologii internetowych i mobilnych,
sztucznej inteligencji, metod optymalizacji, grafiki
komputerowej i wizualizacji danych, projektowania
systemow informatycznych, architektury systemow
komputerowych oraz systemow wbudowanych

P6U_W

P6S_WG

EK_WO03

ma zaawansowang wiedz¢ dotyczaca projektowania,
wykonania, testowania i wdrozenia programow, aplikacji
internetowych i mobilnych oraz oprogramowania dla
systemow wbudowanych; ma wiedze w dziedzinie
utrzymania i rozwoju tych aplikacji

P6U_W

P6S_ WG

EK_WO04

zna i rozumie teorie, metody, narzedzia i techniki badawcze
wilasciwe dla dyscypliny informatyka techniczna i
telekomunikacja

P6U_W

P6S_WG

EK_WO05

ma wiedz¢ w zakresie oceny i rozwoju rozwigzan
informatycznych pod katem ich aktualnosci oraz
uzyteczno$ci w zmieniajagcym si¢ otoczeniu spotecznym i
technicznym

P6U W

P6S WG
inz.

EK_WO06

Zna i rozumie podstawowe procesy zachodzace w cyklu
zycia programow, systemow i narzedzi informatycznych

P6U_W

P6S WG
inz.

EK_WO07

Zna w sposob zaawansowany wybrane metody, narzedzia i
techniki pozyskiwania danych i informacji niezbednych do
rozwigzywania problemow inzynierskich wtasciwych dla
informatyki i programowania

P6U_W

P6S_ WG

mz.

EK_WO08

ma zaawansowang wiedz¢ na temat zarzadzania informacja,
problemow z nig zwigzanych oraz metod ich
rozwigzywania; ma wiedzg z zakresu rozwoju narzedzi
informatycznych i ich wplywu na cztowieka i jego
otoczenie

P6U_ W

P6S_WK

EK_WO09

zna i rozumie zagadnienia ekonomiczne, organizacyjne,
prawne, a takze struktury i instytucje spoleczne oraz
prawidlowosci rzadzace nimi oraz zwigzki z nimi dziatan
zwigzanych z tworzeniem i funkcjonowaniem narzedzi
informatycznych

P6U_W

P6S_WK

EK_W10

zna i rozumie zasady 1 pojecia z zakresu ochrony wiasnosci
intelektualnej i prawa autorskiego; rozumie ich wptyw na
rozwoj technologii informatycznych

P6U_W

P6S_WK
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EK_W11

ma wiedze dotyczaca ram organizacyjnych, spolecznych i
prawnych dziatalnos$ci gospodarczej w tym indywidualnej
przedsiebiorczosci, zwigzanej z wytwarzaniem i
utrzymaniem rozwiazan informatycznych

P6U_W

P6S WK
nz.

UmiejetnoS$ci

EK_U01

potrafi prawidtowo interpretowac zjawiska i procesy
spoleczne, ekonomiczne, organizacyjne zachodzace w
otoczeniu, dostrzegajac mozliwo$¢ i konieczno$¢
wykorzystania metod informatycznych w rozwigzywaniu
ich problemdw; tak zidentyfikowane ztozone problemy
informatyczne potrafi analizowac i rozwigzywac, stosujac
wlasciwe metody i narzedzia oraz dokonujac krytycznej
analizy informacji z r6znych zroédet w warunkach

nieprzewidywalnych

P6U_U

P6S_UW
P6S_UW
nz.

EK_U02

potrafi wlasciwie dobieraé, analizowacé, syntetyzowac i
interpretowa¢ informacje z réznych zrédet w jezyku
polskim i angielskim, w celu sformutowania i rozwigzania
ztozonych i nietypowych problemow z zakresu informatyki

P6U_U

P6S_UW

EK_U03

potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod, technik i narzedzi
stuzacych do formutowania oraz rozwiazania ztozonych i
nietypowych probleméw informatycznych; prawidtowo
postuguje si¢ systemami normatywnymi w celu ich
rozwigzania;

P6U_U

P6S_UW
P6S_UW
nz.

EK_U04

potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ eksperymenty,
wykonywac¢ pomiary, budowa¢ modele, prognozy oraz
symulacje, w tym symulacje komputerowe, interpretowaé
wyniki, wyciggac¢ wnioski i wykorzysta¢ je w praktyce

P6U_U

P6S UW
inz.

EK_U05

potrafi zaplanowaé, zaprojektowac oraz wytworzy¢—
zgodnie z zadang specyfikacja — typowe dla kierunku
informatyka proste urzadzenie, obiekt, system lub
zrealizowac proces, uzywajac odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i materiatoéw; potrafi krytycznie
oceni¢ funkcjonowanie, uzytecznos$¢ oraz przydatnosé
stworzonego przez siebie produktu, ale rowniez kazdego
innego z istniejacych rozwiagzan

P6U_U

P6S_UW
inz.

EK_U06

potrafi identyfikowa¢ i formutowac specyfikacje zadan
inzynierskich, uwzglgdniajac ich aspekty systemowe i
pozatechniczne, oraz skutecznie rozwigzywac problemy,
stosujac odpowiednie metody i narzedzia inzynierskie,
rozumiejgc etyczne wyzwania stosowanych rozwigzan

P6U_U

P6S UW
nz.

EK_U07

wykorzystuje wiedze¢ 1 doswiadczenie zdobyte przez
srodowisko inzynierskie podczas projektowania, tworzenia i
utrzymania systemow informatycznych

P6U_U

P6S UW
nz.

EK_U08

potrafi komunikowa¢ si¢ w sposob zrozumiaty, odpowiedni
i dostosowany do otoczenia. W profesjonalnym Srodowisku
zawodowym porozumiewa sie uzywajac specjalistycznej
terminologii z zakresu informatyki i nauk pokrewnych.
Potrafi rowniez przekazywac tresci z zakresu informatyki w
prostym jezyku, dostosowanym do mozliwosci i wiedzy
odbiorcy

P6U_U

P6S_UK

EK_U09

potrafi przygotowaé¢ opracowanie okreslonego zagadnienia
z zakresu informatyki, odnoszac si¢ do istniejgcych opinii i

P6U_U

P6S_UK
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stanowisk, zaprezentowac je oraz wzig¢ udzial w dyskusji
jego dotyczacej

EK_U10

potrafi planowac i organizowac pracg wlasna, dobierajac
metody i narzedzia w sposob zoptymalizowany dla
rozwiazania postawionego zdania; potrafi wspotdziatac i
wspolpracowac w grupie, przyjmowac w niej rozne role,
szanujac odrebnos¢ i unikalng wiedze wszystkich jej
cztonkow, organizujac jej prace w sposob celowy i
nakierowany na rozwigzanie postawionych problemow

P6U_U

P6S_UO

EK_U11

uczy si¢ samodzielnie w sposob ukierunkowany na
postawiony cel, rozumie potrzebe oraz potrafi zaplanowac i
zrealizowa¢ uczenie si¢ przez calte zycie, rozumiejac
problem szybkiego zmieniania si¢ i dezaktualizacji wiedzy
z zakresu informatyki

P6U_U

P6S_UU

EK_U12

potrafi komunikowac si¢ rowniez w jezykiem angielskim na
poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego, w tym z wykorzystaniem specjalistycznego
stownictwa z zakresu informatyki

P6U_U

P6S_UK

Kompetencje spoleczne

EK_KO1

potrafi krytycznie oceni¢ posiadang wiedz¢ i umiejetnosci;
rozumie potrzebe ksztalcenia si¢ i podnoszenia kompetencji

P6U_K

P6S_KK

EK_K02

rozumie znaczenie wiedzy dla rozwigzywania probleméw
poznawczych oraz praktycznych; rozumie rolg ekspertow i
sigga po ich opini¢ w przypadku problemow lub
niepewnosci w samodzielnym rozwigzaniu problemu

P6U_K

P6S_KK

EK_KO03

rozumie potrzebe formutowania i przekazywania
spoteczenstwu profesjonalnych opinii i informacji z zakresu
szeroko pojetego zarzadzania informacjg oraz technicznych
rozwigzan problemow z tym zwigzanych, dziata w sposob
przedsigbiorczy i wspotpracuje dla dobra interesu
publicznego

P6U_K

P6S_UO

EK_KO04

prawidlowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z
praca zawodowa, realizuje zadania zawodowe w sposob
etyczny oraz wymaga tego od innych; dba o dorobek i
tradycje zawodu

P6U_K

P6S_UR
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4.2. Tabela pokrycia charakterystyk pierwszego i drugiego stopnia uczenia si¢ przez
efekty kKierunkowe.

Tabela pokrycia charakterystyk drugiego stopnia uczenia si¢ dla kwalifikacji drugiego stopnia na
poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji umozliwiajacych uzyskanie kompetencji inzynierskich przez
efekty kierunkowe kierunku Informatyka, studia | stopnia, profil praktyczny.

Poziom 6 Odniesienie
Kod do
sktadnika . kierunkowych
opisu profil praktyczny efektow
uczenia sie
Wiedza: absolwent zna i rozumie
w zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz
dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace zlozone zaleznosci miedzy
nimi, stanowigce podstawowa wiedze ogolna z zakresu dyscyplin EK_WO01
P6S WG naukowych lub artystycznych tworzacych podstawy teoretyczne oraz EK_W02
- wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegdtowej — wiasciwe dla EK_W03
programu ksztalcenia, a w przypadku studiow o profilu praktycznym — EK_W04
réwniez zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
zwiazanej z kierunkiem
podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen, obiektow i EK_WO05
P6S_WG . :
v systemow technicznych EK_WO06
) EK_WO07
fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji
podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania EK_ W08
P6S_WK | réznych rodzajow dziatalnosci zawodowej zwigzanej z kierunkiem EK_W09
studiow, w tym podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony EK_W10
wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego
P6S WK podstayvoyve Zasral(.ly tworzenia i rozwoju réznych form EK W11
- przedsigbiorczos$ci -
P6S_WK | podstawowe zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
o e . EK_W11
inz. przedsigbiorczo$ci -
Umiejetnos$ci: absolwent potrafi
wykorzystywac posiadang wiedzg¢ — formutowac i rozwigzywac ztozone
i nietypowe problemy oraz wykonywac¢ zadania w warunkach nie w
pei przewidywalnych przez:
— wlasciwy dobor zrédet oraz informacji z nich pochodzacych,
. . NG . " EK_UO1
dokonywanie oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informaciji, -
P6S_UW ; . . . . EK_U02
- — dobor oraz stosowanie wlasciwych metod i narzedzi, w tym -
o - i . EK_U03
zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych -
formutowacé i1 rozwigzywac problemy oraz wykonywa¢ zadania typowe
dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z kierunkiem studidow — w
przypadku studiéw o profilu praktycznym
P6S_UW | planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje EK U04
inz. komputerowe, interpretowaé¢ uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski -
przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich oraz
ich rozwigzywaniu:
P6S UW |~ wykorzyst’a_c metody analityczne, s_ymulacyjne_l eksperymentalne, EK_U01
- - dostrzegac¢ ich aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym aspekty
inz. EK_U06
etyczne _
- dokona¢ wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych rozwigzan i
podejmowanych dziatan inzynierskich
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P6S_UW | dokonac krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych

. . . . ) . EK_U03
inz. rozwigzan technicznych i oceni¢ te rozwigzania
projektowac — zgodnie z zadang specyfikacja — oraz wykonac typowe
P6S_UW | dla kierunku studiow proste urzadzenie, obiekt, system lub zrealizowaé
= . : S : . EK_U05
inz. procesy, uzywajac odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i
materialow

rozwigzywac¢ praktyczne zadania inzynierskie wymagajace korzystania
ze standardow i norm inzynierskich oraz stosowania technologii
wiasciwych dla kierunku studiow, wykorzystujac doswiadczenie EK_U03
zdobyte w §rodowisku zajmujacym si¢ zawodowo dziatalnoscia
inzynierska — w przypadku studiéw o profilu praktycznym
wykorzystywa¢ zdobyte w srodowisku zajmujacym si¢ zawodowo
P6S_UW | dziatalnoscig inzynierska do§wiadczenie zwigzane z utrzymaniem

P6S_UW
nz.

inz. urzadzen, obiektow i systemow typowych dla kierunku studiow — w EK_U07
przypadku studiow o profilu praktycznym
komunikowac¢ si¢ z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii
A ) A PR o EK_U08
bra¢ udziat w debacie — przedstawia¢ i ocenia¢ r6zne opinie i -
P6S_UK . . EK_U09
- stanowiska oraz dyskutowac o nich EK U12

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego
planowac i organizowa¢ prace indywidualng i grupowg oraz w zespole
P6S_UO | wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o EK_U10
charakterze interdyscyplinarnym)
P6S_UU | samodzielnie planowac i realizowac wlasne uczenie si¢ przez cale zycie EK_U11
Kompetencje spoleczne: absolwent jest gotow do
krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow EK_KO01
P6S_KK . ) L .
- poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w EK_K02
przypadku trudno$ci z samodzielnym rozwigzaniem problemu
wypetniania zobowigzan spotecznych, wspotorganizowania
P6S_KO dzialalno$ci na rzecz §rodowiska spotecznego EK_KO3

inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego
myslenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy
odpowiedzialnego petnienia ro6l zawodowych, w tym:
P6S_KR | - przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych, EK K04
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu
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Program studiow

5.1. Zajecia (moduly zajeciowe) proponowane do realizacji na studiach stacjonarnych.

Podsumowanie programu studiow:

Studia stacjonarne Liczba godzin ECTS
Ogolnie zajecia +9602§r2§ktyki 213
Zajecia z przedmiotéw kierunkowych 1725 134
Zajecia z przedmiotéw na Sciezkach ksztatcenia:
,.Inteligentne aplikacje” lub ,,Programowanie 600 79
systemow autonomicznych”
Przedmioty spoteczno-humanistyczne 60 5
Laczna liczba punktow ECTS jakie student uzyska
w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejgtnosci 132 (62%)
praktyczne
Laczna liczba punktow ECTS jakie student uzyska
w trakcie zaje¢ z bezposrednim udziatem 132 (62%)
nauczycieli lub innych oso6b prowadzacych zajecia
Przedmioty wybieralne 630 64 (30,0%)
Moduly zaje¢:
Lp. | Przedmiot |sem. JECTS| W | Cc | L | P [Razem|Stat.
przedmioty kierunkowe
1 | Wychowanie fizyczne I, I1, 111, IV -IvV| 0 09| 0] 0 90 )
2 |Jezyk angielski [, I, III, IV, V -V 14 0 [210| O 0 210 O
3 | Matematyka | | 5 3013000 60 O
4 | Fizyka | 4 15115 |15| O 45 O
5 | Technologie informacyjne | 3 151 0 | 15| O 30 O
6 | Wprowadzenie do programowania | 6 30| 0 |30 15 75 0
7 | Technika cyfrowa | 5 30 0 |30] O 60 0
8 | Sieci komputerowe | 3 151 0 |30 | O 45 )
9 | Bezpieczenstwo i higiena pracy | 1 15| 0 0| O 15 O
10 | Matematyka Il 1 4 15/30| 0| O 45 @)
11 | Matematyka dyskretna 1 2 1515 0 | O 30 O
12 | Systemy operacyjne I 3 151 0 | 30| O 45 O
13 | Algorytmy i struktury danych 1 5 30| 0 45| O 75 O
14 | Bazy danych 1 4 30| 0 |15 | 15 60 O
15 | Automatyka i robotyka 1 2 151 0 | 0 | 15 30 @)
16 | Systemy wbudowane | 1 4 30| 0 |[30]| O 60 @)
17 | Paradygmaty programowania 1 3 151 0 | 15| O 30 O
18 | Statystyka 1"l 6 303 (15| 0 75 )
19 | Programowanie obiektowe I 5 30| 0 (30| O 60 O
20 | Technologie mobilne 11l 2 151 0 | 15| O 30 O
21 | Podstawy sztucznej inteligencji 11| 3 151 0 |{30] O 45 0
22 | Metody optymalizacji 11| 2 15| 0 0 | 15 30 0
23 | Technologie internetowe i 5 30| 0 30| 15 75 O
24 | Grafika komputerowa i wizualizacja danych i 4 151 0 |30 O 45 O
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25 | Analiza i projektowanie systemow informatycznych v 3 15| 0 | 15| 15 45 O
26 | Uczenie maszynowe v 3 151 0 | 15| 15 45 (0]
27 | Zarzadzanie dla informatykow v 2 15|15 | 0 0 30 O
28 | Prawo w gospodarce elektronicznej \% 1 15/ 0| 0| O 15 )
29 | Inzynieria oprogramowania \% 3 151 0 | 15| 15 45 O
30 | Sztuczne sieci neuronowe \% 3 15| 0 | 15| 15 45 )
31 | Proseminarium \% 1 15/ 0| 0| O 15 )
32 | Wirtualizacja VI 2 15| 0 | 15| O 30 )
33 | Cyberbezpieczenstwo VI 2 151 0 | 15| O 30 O
34 | Podstawy biznesu elektronicznego VI 2 1515 0 | O 30 0O
35 | Seminarium dyplomowe | VI 1 0|15 01|O0 15 W
36 | Seminarium dyplomowe Il Vil 1 0 (15| 0 0 15 W
37 | Praca dyplomowa Vil 15 0 0 0 0 0 w
przedmioty $ciezki ksztatcenia: Inteligentne Aplikacj
1 | Aplikacje mobilne v 5 15| 0 | 15| 30 60 w
2 | Zaawansowane technologie baz danych v 4 15| 0 | 15| 15 45 w
3 | Aplikacje webowe v 5 15| 0 | 30| 30 75 w
4 | Bezpieczenstwo systemOw informacyjnych v 3 15/ 0 | 15| O 30 W
5 | Testowanie oprogramowania v 2 151 0 |15 0 30 w
6 | Programowanie w srodowisku Big Data V 4 15| 0 | 15| 15 45 W
7 | Programowanie rownolegte i rozproszone V 4 15| 0 | 15| 15 45 W
8 | Projektowanie UX \% 3 151 0 | 15| 15 45 W
Zwinne metodyki zarzadzania projektami
; informatyczny)r/ni ) i M 2 151011510 30 W
10 | Techniki multimedialne \% 2 15/ 0 | 15| O 30 W
11 | Podstawy podejmowania decyzji V 3 151 0 | 15| O 30 w
12 | Projekt zespotowy IA 1 V 2 0 0 0 | 30 30 w
13 | Inteligencja obliczeniowa V1 3 151 0 | 15| O 30 w
14 | Technologie chmur obliczeniowych V1 3 15| 0 | 15| 15 45 W
15 | Projekt zespotowy 1A 11 V1 2 0| O 0 | 30 30 W
V1 15 0| 0| 0 |33
16 | Praktyka zawodowa IA VI 17 0l o 0 1390 720 | W
przedmioty $ciezki ksztatcenia: Programowanie Systemow Autonomicznych
1 | Internet rzeczy v 4 151 0 | 15| 15 45 W
2 | Technologia Digital Twin v 5 15| 0 0 | 30 45 w
3 | Systemy autonomiczne v 5 15| 0 | 15| 30 60 W
4 | Systemy wbudowane Il v 5 30| 0 0 | 30 60 W
5 | Programowanie urzadzen mobilnych V 4 15| 0 | 15| 30 60 w
6 | Programowanie niskopoziomowe V 4 151 0 | 30| O 45 W
7 | Rozproszone sieci przemystowe V 4 15| 0 0 | 30 45 W
8 | Zarzadzanie projektami informatycznymi \% 2 15/ 0 |15] O 30 w
9 | Projektowanie systemow obliczeniowych \% 4 30| 0 0 | 30 60 W
10 | Projekt zespotowy PSA 1 \% 2 0| O 0 | 30 30 W
11 | Bezpieczenstwo systemoéw wbudowanych VI 2 15| 0 0 | 15 30 W
12 | Przemyst 4.0 VI 4 15| 0 | 15| 30 60 W
13 | Projekt zespolowy PSA 11 VI 2 0 0 0 | 30 30 w
VI 15 0| 0| 0|33
14 | Praktyka zawodowa PSA VII 17 0l o 0 1390 720 | W
Kolumna Stat.: O — przedmiot obligatoryjny, W — przedmiot wybieralny
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5.2. Zajecia (moduly zajeciowe) proponowane do realizacji na studiach
niestacjonarnych.

Podsumowanie programu studiow:

Studia niestacjonarne Liczba godzin ECTS
Ogolnie zajecia +9601§:1;ktyki 213
Zajecia z przedmiotéw kierunkowych 981 134
Zajecia z przedmiotow na Sciezkach ksztatcenia:
»Inteligentne aplikacje” lub ,,Programowanie 360 79
systemow autonomicznych”
Przedmioty spoteczno-humanistyczne 36 5
Laczna liczba punktow ECTS jakie student uzyska
w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejgtnosci 132 (62%)
praktyczne
Punkty ECTS jakie student uzyska w trakcie zajgc
z bezposrednim udziatem nauczycieli lub innych 102 (48%)
0s6b prowadzacych zajecia
Przedmioty wybieralne 376 64 (30,0%)
Moduly zaje¢:
Lp. | Przedmiot [sem. [ECTS| W | C | L | P [Razem|Stat.
przedmioty kierunkowe
1 | Jezyk angielski I, I, IIL, IV, V | 14 0 [126| O 0 126 O
2 | Matematyka | | 5 18|18 | 0 | O 36 )
3 | Fizyka I 4 919|190 27 )
4 | Technologie informacyjne | 3 9 0 9 0 18 O
5 | Wprowadzenie do programowania | 6 18| 0 | 18| 9 45 @)
6 | Technika cyfrowa | 5 18| 0 |18 | O 36 0
7 | Sieci komputerowe | 3 9 0 18] O 27 0
8 | Bezpieczenstwo i higiena pracy | 1 9 0 0 0 9 O
9 | Matematyka Il 1 4 9 |18 0| O 27 0
10 | Matematyka dyskretna 1 2 919100 18 )
11 | Systemy operacyjne 1 3 9 0 |18| O 27 O
12 | Algorytmy i struktury danych 1 5 18| 0 | 27| 0 45 O
13 | Bazy danych 1 4 18| 0 9 9 36 O
14 | Automatyka i robotyka 1 2 9 0 0|9 18 O
15 | Systemy wbudowane | 1 4 18| 0 | 18| O 36 @)
16 | Paradygmaty programowania 1 3 9 0 9 0 18 O
17 | Statystyka 11l 6 181 18| 9 | 0 45 @)
18 | Programowanie obiektowe I 5 18| 0 | 18| O 36 O
19 | Technologie mobilne I 2 9 0 9 0 18 O
20 | Podstawy sztucznej inteligencji I 3 9 0 |18| O 27 O
21 | Metody optymalizacji 11l 2 91 01|09 18 @)
22 | Technologie internetowe 11l 5 18| 0 | 18| 9 45 O
23 | Grafika komputerowa i wizualizacja danych 11| 4 9 0 |18]| O 27 0
24 | Analiza i projektowanie systemow informatycznych v 3 9 0 9 9 27 O
25 | Uczenie maszynowe v 3 9 0 9 9 27 O
26 | Zarzadzanie dla informatykow v 2 9 9 0 0 18 O
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27 | Prawo w gospodarce elektronicznej \% 1 9 0 0|0 9 0
28 | Inzynieria oprogramowania V 3 9 0 9 9 27 O
29 | Sztuczne sieci heuronowe \% 3 9101|919 27 )
30 | Proseminarium \% 1 9 0 0 0 9 O
31 | Wirtualizacja VI 2 9 0 9 0 18 O
32 | Cyberbezpieczenstwo Vi 2 9 0 9 0 18 O
33 | Podstawy biznesu elektronicznego VI 2 9 9 0|0 18 0
34 | Seminarium dyplomowe | VI 1 0|9 0|0 9 W
35 | Seminarium dyplomowe I VIl 1 0|9 0|0 9 W
36 | Praca dyplomowa Vil 15 0|0 0|0 0 W
przedmioty $ciezki ksztalcenia: Inteligentne Aplikacj
1 | Aplikacje mobilne v 5 9 0 18 36 W
2 | Zaawansowane technologie baz danych v 4 9 0 9 9 27 w
3 | Aplikacje webowe v 5 9 0 |18 | 18 45 w
4 | Bezpieczenstwo systemow informacyjnych v 3 9 0 9 0 18 W
5 | Testowanie oprogramowania v 2 9 0 9 0 18 W
6 | Programowanie w $rodowisku Big Data V 4 9 0 9 9 27 W
7 | Programowanie roéwnolegte i rozproszone Vv 4 9 0 9 9 27 W
8 | Projektowanie UX V 3 9 0 9 9 27 w
Zwinne metodyki zarzadzania projektami
9 informatyczny%\i * P v 2 9 0 9 0 18 W
10 | Techniki multimedialne \% 2 9 0 9 0 18 W
11 | Podstawy podejmowania decyzji \% 3 91 01]9]0 18 w
12 | Projekt zespotowy 1A I \% 2 0| O 0 | 18 18 W
13 | Inteligencja obliczeniowa VI 3 91 01|90 18 w
14 | Technologie chmur obliczeniowych Vi 3 9 0 9 9 27 w
15 | Projekt zespotowy 1A 11 Vi 2 0 0 0 | 18 18 w
16 | Praktyka zawodowa IA \\//III 5’ 8 8 8 ggg 720 | W
przedmioty $ciezki ksztalcenia: Programowanie Systemoéw Autonomicznych
1 | Internet rzeczy v 4 9 0 9 9 27 W
2 | Technologia Digital Twin v 5 9 0 0 | 18 27 W
3 | Systemy autonomiczne v 5 9 0 9 | 18 36 W
4 | Systemy wbudowane 11 v 5 18| 0 0 | 18 36 w
5 | Programowanie urzadzen mobilnych V 4 9 0 9 | 18 36 w
6 | Programowanie niskopoziomowe \Y 4 9 0 |18| O 27 W
7 | Rozproszone sieci przemystowe Vv 4 9 0 0 | 18 27 W
8 | Zarzadzanie projektami informatycznymi \% 2 9 0 9 0 18 W
9 | Projektowanie systemow obliczeniowych V 4 18| 0 0 | 18 36 W
10 | Projekt zespotowy PSA 1 \% 2 0 0 0 | 18 18 w
11 | Bezpieczenstwo systemow wbudowanych VI 2 9 0 0|9 18 W
12 | Przemyst 4.0 VI 4 9 0 9 | 18 36 W
13 | Projekt zespotowy PSA 11 VI 2 0 0 0 | 18 18 W
VI, 15 0| 0| 0 |33
14 | Praktyka zawodowa PSA VI 17 0l o 0 1390 720 | W
Kolumna Stat.: O — przedmiot obligatoryjny, W — przedmiot wybieralny

Pelny plan studiéw (Siatka godzin) proponowany do realizacji na kierunku Informatyka znajduje sie w

Zatgczniku 1. Plan studiow dla kierunku Informatyka, studia stacjonarne i niestacjonarne na stronie

30.
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5.3. Matryca pokrycia efektéow ksztalcenia przedmiotami na kierunku.

Wszystkie kierunkowe efekty ksztalcenia zostang pokryte przez efekty uzyskane w trakcie
realizowanych zaje¢¢. Kazdy z efektow kierunkowych jest realizowany przez 1 - 28 przedmiotow.

Matryca pokrycia kierunkowych efektow ksztatcenia przedmiotami realizowanymi na kierunku
Informatyka znajduje si¢ w Zatacznik 2. Macierz pokrycia kierunkowych efektow uczenia sig. na stronie
34.

5.4. Opinia interesariuszy zewnetrznych na temat programu studiow.

Opinie interesariuszy zewnetrznych na temat programu studiow Informatyka na Wydziale Informatyki
UMG sa dotgczone na koncu dokumentu.

5.5. Opis dzialan na rzecz zapewnienia jakoSci ksztalcenia oraz doskonalenia programu
studiéw w Uczelni.

Uniwersytet Morski w Gdyni opracowal i wdrozyt System Zarzadzania Jako$cig. Jego elementem jest
Wewngtrzny System Zapewnienia Jako$ci Ksztalcenia. System ten zaspakaja potrzeby i oczekiwania
klientow wewnetrznych i zewngtrznych w zakresie zarzadzania uczelnig poprzez cigglte doskonalenie
systemu. Obowigzujacy System Zarzadzania Jakoscia zostal opracowany na podstawie zarzadzenia JM
Rektora UMG numer 9 z dnia 10 czerwca 2003 roku (RB-021/9/03).

Ksiega Jakosci, ktora stanowi opis ustanowionego i wdrozonego w UMG Systemu Zarzadzania
Jako$cig, ustanawia polityke jakosci, zawiera zakres Systemu Zarzadzania Jakoscig, identyfikuje
realizowane procesy i powigzania migdzy nimi oraz przedstawia udokumentowane procedury ustanowione
dla sprawnej realizacji procesow. System Zarzadzania Jakoscia jest zgodny z wymaganiami normy ISO
9001 i obejmuje cala dzialalnos¢ Uniwersytetu Morskiego w Gdyni, w tym w zakresie ksztalcenia na
poziomie akademickim.

W ramach Systemu Zarzadzania Jakoscig zidentyfikowano i opisano procesy majace zastosowanie
w organizacji, okreslono ich catosciowy przebieg, wzajemne oddziatywanie i powiazanie oraz zarzadzanie
procesami. Jednym z proceséw glownych jest Proces ksztatcenia, ktory obejmuje dziatania zwigzane z
planowaniem, realizacja i1 rozliczeniem $wiadczonych ushig edukacyjnych zgodnie z aktualnymi
przepisami krajowymi oraz mig¢dzynarodowymi pozwalajac uzyska¢, przez studentéw, doktorantow i
shuchaczy, zatozone efekty uczenia si¢. Proces ksztalcenia zostat opisany w procedurach:

— KP/G-01 Projektowanie programow studiow,

— KP/G-02 Rekrutacja na studia stacjonarne i niestacjonarne 1 i Il stopnia,

— KP/G-03 Planowanie, realizacja i rozliczanie procesu ksztatcenia,

— KP/G-04 Kontrola pracy nauczycieli akademickich,

— KP/G-05 Praktyka ladowa zewnetrzna,

— KP/G-06 Praktyka ladowa zewnetrzna dla studentdéw zaliczajacych praktyke na podstawie umowy o
prace,

— KP/G-07 Praktyka ladowa wewnetrzna,

— KP/G-08 Praktyka eksploatacyjna zewnetrzna krajowa,

— KP/G-09 Praktyka eksploatacyjna morska zewnetrzna zagraniczna,

— KP/G-10 Praktyka eksploatacyjna morska wewngtrzna na statkach UMG - uzupelnienie,

— KP/G-11 Praktyka eksploatacyjna ladowa (warsztatowa) wewngtrzna - uzupetnienie,

— KP/G-18 Praktyka eksploatacyjna morska wewngtrzna na statkach UMG,

— KP/G-16 Zaliczanie ksiazki praktyk morskich,

— KP/G-12 Dziatalnos¢ Biura Karier Studenckich.
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Procesy KP/G-09, KP/G-10, KP/G-18, KP/G-16 dotycza kierunkow morskich na Uczelni i nie
majg zastosowania dla studentéw kierunku Informatyka. Podobnie jak procedura KG/G-11 ktora
dotyczy kierunkow w ktorych praktyka odbywa sie w warsztatach.

Nadrzednym w stosunku do wszystkich proceséw jest proces ciagltego doskonalenia, zapewniajacy
wdrazanie dzialan niezbednych do osiggania zaplanowanych wynikéw. Proces cigglego doskonalenia,
obejmujacy stosowanie takich narzedzi doskonalenia, jak audyt wewnetrzny, przeglad zarzadzania, ocena
procesow czy pomiar zadowolenia studentow, jest podstawowym narzedziem zapewnienia skutecznos$ci i
efektywnosci funkcjonowania UMG, realizowanych w niej procesow, $wiadczonych ustug oraz
zadowolenia wszystkich interesariuszy.

Decyzje w sprawach Systemu Zarzadzania Jako$cig podejmuje JM Rektor. Zgodnie z zapisem w
KJ obowiazki przedstawiciela kierownictwa uczelni ds. Systemu Zarzadzania Jakos$cia w UMG pelni,
powolany zarzadzeniem JM Rektora, pelnomocnik ds. SZJ w UMG, ktory kieruje Zespoltem ds. SZJ w
uczelni.

System Zarzadzania Jakoscig dziatajacy na Uniwersytecie Morskim w Gdyni dotyczy wszystkich
jej jednostek organizacyjnych. Wydziat Informatyki UMG jako nowo powotana jednostka organizacyjna
uczelni roéwniez jest zobowigzany do przestrzegania zasad postgpowania i unormowan wynikajacych z
zapisow zawartych w Ksiedze Jako$ci i zwiazanymi z nig opisami proceséw, a takze nadzoru nad
poprawnoscia ich realizacji i dziataniami zwigzanymi z doskonaleniem systemu.

Waznymi sktadowymi wewngtrznego systemu zapewnienia jakos$ci ksztalcenia sa:
— Senacka Komisja ds. Ksztatcenia,
— Wydzialowe Komisje Programowe,
— Wydzialowe Komisje ds. Jakosci Ksztalcenia oraz
— Wydziatlowe Rady ds. Dydaktycznych.

Senacka Komisja ds. Ksztalcenia zostata powotana Uchwatg nr 18/XVIII Senatu UMG z dnia 24
wrzesnia 2024 r w sprawie powotania Senackiej Komisji ds. Ksztalcenia oraz jej przewodniczacego na
kadencje 2024-2028,

Zgodnie ze Statutem Uniwersytetu Morskiego w Gdyni na kazdym wydziale bgdacym w strukturze
uczelni, tworzy si¢ rad¢ ds. dydaktycznych, w sktad ktorej wchodzg dziekan, prodziekani, kierownicy
katedr i zaktadéw, powotani przez dziekana cztonkowie wydziatowych komisji programowych dla kazdego
z prowadzonych na wydziale kierunkow oraz przedstawiciele samorzadu studentow. Wydziatowa rada ds.
dydaktycznych petni role opiniodawczo—doradcza dla dziekana w zakresie zasad prowadzenia i kierunkdéw
rozwoju dydaktyki na wydziale. Wydziat realizuje programy studiow, opracowane przez wydzialowe
komisje programowe, zaopiniowane przez rad¢ ds. dydaktycznych i ustalone przez Senat, na kierunkach
przypisanych do dyscyplin naukowych, a takze na innych oferowanych przez Uczelni¢ kierunkach studiow
i formach ksztalcenia, monitorujac jakos$c ksztalcenia.

Z uwagi na fakt, iz na ten moment Wydzial nie realizuje (koordynuje) zadnego z programow
studiow, po zakonczeniu pierwszej rekrutacji studentdéw, co bedzie mialo miejsce w kontekscie
projektowanego kierunku studiow, sktad komisji programowej oraz rady ds. dydaktycznych zostanie
rozszerzony o przedstawicieli studentow.

Drugim istotnym dla zapewnienia jakoSci ksztalcenia w uczelni elementem sg Wydzialowe
Komisje Programowe przypisane do kierunkow studiow. Do zadan Komisji Programowych naleza w
szczegblnoscei:

1. Inicjowanie dziatan zwigzanych z tworzeniem nowych kierunkéw studiow pierwszego i drugiego
stopnia,
2. Inicjowanie dziatan zwigzanych z modyfikacjg prowadzonych kierunkdéw studiow pierwszego i
drugiego stopnia,
3. Opracowywanie projektow kierunkowych efektow uczenia si¢ oraz plandw i programéw studiow
pierwszego i drugiego stopnia przygotowanych przez jednostki organizacyjne Wydziatu,
4. Opiniowanie projektow programow oraz planow studiéw podyplomowych przygotowanych przez
jednostki organizacyjne Wydziatu,
Opiniowane projektow procedur zwigzanych z ksztatceniem na WI UMG,
6. Opiniowanie propozycji przedmiotow wybieralnych na studiach pierwszego i drugiego stopnia,

o
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7. Monitorowanie przepisOw prawa oraz przepisow wewnetrznych UMG w zakresie ksztalcenia na
poziomie studiow pierwszego i drugiego stopnia,

8. Analiza opinii studentow, pracodawcow oraz innych interesariuszy zewnetrznych w zakresie
udoskonalenia programéw studiow,

9. Wspolpraca z Senacka Komisja ds. Ksztalcenia oraz Wydzialowa Komisja ds. Jakosci Ksztalcenia
w zakresie planowania i doskonalenia programéw studiow pierwszego i drugiego stopnia.

Wydziatowa Komisja Programowa dla kierunku Informatyka zostata powotana przez Dziekana
Wydziatu Informatyki we wrze$niu 2024 roku. W sktad Komisji wchodza: przedstawiciele wszystkich
Zaktadow WI oraz prodziekan WI odpowiedzialny za sprawy ksztalcenia. Po zakonczeniu pierwszej
rekrutacji, sktad Komisji Programowej zostanie poszerzony o przedstawiciela studentow.

Nastepnym elementem systemu zapewnienia jakosci ksztalcenia w uczelni sa Wydzialowe
Komisje ds. Jakosci Ksztatcenia. Do ich zadan w szczeg6lno$ci naleza:

1. Monitorowanie i okresowe przeglady programow studiow, a w szczegdlnosci:

a) analiza zgodnosci kierunku i profilu studiéw z misja uczelni i wydziatu,

b) analiza zgodno$ci zaktadanych kierunkowych efektow uczenia si¢ z charakterystykami
drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji,

) analiza zgodnosci zaktadanych efektow uczenia si¢ w modutach (przedmiotach) z efektami
uczenia si¢ opisanymi w programach studiow,

d) analiza prawidtowosci doboru metod oceny zatozonych efektow uczenia si¢ i kryteriow
zaliczenia przedmiotu,

e) analiza prawidtowosci przypisania punktow ECTS modutom (przedmiotom),

f) analiza zgodnosci programu studiow z wymaganiami STCW (nie dotyczy kierunku
Informatyka, wytacznie dla kierunkoéw morskich w UMG).

2. Analiza dostosowania efektow uczenia si¢ uzyskanych w procesie ksztalcenia na studiach 11 11
stopnia na poszczegolnych kierunkach oraz studiach podyplomowych do potrzeb rynku pracy,
szczegolnie na studiach o profilu praktycznym.

3. Opracowanie zbiorczych wynikow badan ankietowych przeprowadzonych na wydziale,
dotyczacych dokonywania przez studentdw oceny nauczyciela akademickiego w zakresie
wypetniania przez niego obowigzkoéw dydaktycznych i wyciagnigcie wnioskéw odnosnie
doskonalenia jakos$ci procesu ksztalcenia.

4. Analiza wynikéw z monitorowania kariery absolwentow Uniwersytetu.

5. Analiza wynikoéw przeprowadzonych egzaminow i innych form sprawdzania efektow uczenia si¢
osigganych przez studenta.

6. Ocena i doskonalenie funkcjonowania systemu informacyjnego wydziatu, w tym powszechnego
dostepu do informacji o zaktadanych efektach uczenia si¢ na danym kierunku oraz metodzie oceny
efektow uczenia si¢ 1 kryteriach zaliczenia przedmiotow.

7. Analiza posiadanej przez wydzial infrastruktury dydaktycznej i naukowej, zasobow materialnych i
polityki finansowej oraz formutowania wnioskow tym zakresie.

8. Analiza i ocena poziomu naukowego wydziatu, w szczegdlnosci w zakresie obszaru/obszaréw
wiedzy zwigzanych z prowadzonym ksztalceniem.

9. Przedstawienie dziekanowi propozycji dziatan majacych na celu podnoszenie jakosci ksztalcenia na
wydziale, doskonalenie programu ksztatcenia i monitorowanie realizacji tych dziatan.

10. Publikowanie na stronie internetowej wydziatu corocznych rezultatow oceny jakosci ksztatcenia.

11. Coroczne przedstawienie dziekanowi oraz SKJK, sprawozdania z rezultatow oceny jakosci
ksztatcenia na wydziale.

Dziekan WI w listopadzie 2024r. powotat Wydziatowa Komisje ds. Jakosci Ksztatcenia (WKJK).
W jej sktad weszli kierownicy zaktadow W1, prodziekani Wydziatu oraz Pelnomocnik ds. SZJ na Wydziale
Informatyki.
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Studenci Uczelni po zakonczeniu kazdego semestru uczestniczg w ankiecie oceniajacej zajgcia, W
ktorych uczestniczyli. Wydzial ma zamiar korzysta¢ z wiedzy zawartej w tych ankietach do doskonalenia
programu studiow.

Po zakonczeniu pierwszego cyklu ksztatcenia, tzn. po okoto trzech latach od pierwszej rekrutacji,
planowany jest przeglad programu studiow pod katem jego mocnych i stabych stron, oraz korekta
programu, tak aby stat si¢ on lepszy i bardziej atrakcyjny dla potencjalnych studentow.

5.6. Zasady prowadzenia zajec.

Organizacja studiow, zaliczenia przedmiotow i egzaminy, zasady zaliczanie semestroOw, powtarzania
przedmiotow i semestrow, zasady udzielania urlopéw, nagrod i wyrdznien, skreslenia oraz wznowienia
studiow opisane s3 w aktualnie obowigzujagcym Regulaminie studiow w Uniwersytecie Morskim w
Gdyni, z dnia 28 kwietnia 2022 roku. Wszelka dziatalno$¢ dotyczaca toku studiéw i studentow bedzie
realizowana w zgodzie z tym Regulaminem oraz aktami prawnymi wyzszego stopnia.

Wszelkie optaty ponoszone przez studenta na rzecz uczelni regulowane sg przez ustawe Prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce oraz Regulamin studiow w UMG.

5.7. Ksztalcenie na odleglos¢.

Zajecia z przedmiotow ujetych w programie studiow mogg by¢ prowadzone z wykorzystaniem metod i
technik ksztalcenia na odlegto$¢, w oparciu o istniejaca w uczelni infrastrukture informatyczng i
oprogramowanie umozliwiajace interakcj¢ miedzy studentami a nauczycielami akademickimi i innymi
osobami prowadzacymi zajecia. Zajecia w tej formie prowadzone s3 zgodnie z regulacjami
obowigzujacymi na Uczelni oraz Wydziale. Co do zasady jednak, sa one traktowane jako sytuacja
wyjatkowa i wymagajaca kazdorazowej zgody Dziekana Wydziatu.

Odstepstwem od tego sa wyktady realizowane na studiach niestacjonarnych. Sa one w
Uniwersytecie Morskim w Gdyni realizowane w formie zajg¢ zdalnych. Drugim wyjatkiem jest
przedmiot Seminarium dyplomowe II, ktory odbywaé si¢ bgdzie na semestrze VII i ze wzgledu na
rownolegle odbywajaca si¢ praktyke zawodowa musi mie¢ w cze$ci forme zaje¢ zdalnych. W obu
przypadkach pracownicy prowadzacy zajecia zdalne musza dokumentowac odbycie si¢ zajeé, ich tresé
oraz obecno$¢ studentow.

5.8. Praca dyplomowa i egzamin dyplomowy.

Studia pierwszego stopnia na kierunku Informatyka konczg si¢ przygotowaniem pracy dyplomowej
inzynierskiej oraz egzaminem dyplomowym. Przygotowanie do napisania pracy dyplomowej oraz
egzaminu dyplomowego odbywa si¢ na przedmiocie Proseminarium oraz Seminariach dyplomowych
realizowanych w dwoch semestrach. Liczba punktow ECTS jakie student otrzyma za zaliczenie
Proseminarium i Seminaribw wynosi 3, natomiast za przygotowanie pracy dyplomowej oraz
przygotowanie do egzaminu dyplomowego student otrzymuje 15 ECTS (razem 18 ECTS). Proces
dyplomowania jest prowadzony zgodnie z przepisami okreslonymi w Regulaminie Studiow
Uniwersytetu Morskiego w Gdyni.
Praca dyplomowa inzynierska ma charakter projektu inzynierskiego rozwigzujgcego konkretny
problem inzynierski. Praca sktada si¢ z dwoch czesci:
— czesci teoretycznej, w ktorej student musi wykazac si¢ znajomoscig teoretycznych podstaw
rozwigzywanego problemu, znajomoscia wspotczesnej literatury i piSmiennictwa oraz
aktualnych rozwigzan zblizonych probleméw inzynierskich,

— czgdci praktycznej, majacej charakter opisowego rozwigzania problemu, programu, aplikacji,
cze$ci kodu urzadzenia mobilnego lub autonomicznego, zaprojektowanego systemu lub
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majacy inng forme, pozwalajaca na ocen¢ jakosci zaproponowanego rozwigzania i wktad
pracy studenta. W przypadku, gdy cz¢$¢ praktyczna pracy dyplomowej ma charakter
niematerialny (program, aplikacja), do pracy powinien by¢ trwale dotaczony no$nik
zawierajacy opisywane rozwigzanie.

Dopuszcza si¢ tworzenie zespotowych prac dyplomowych. W takim przypadku wktad pracy
kazdego z uczestnikow zespotu, zard6wno w czes$¢ teoretyczng jak i praktyczng, musi by¢ szczegotowo
udokumentowany i musi stanowi¢ wyodrebniona, podlegajaca odrgbnej ocenie, czgs¢. W przypadku
pracy zespotowej recenzenci ocenig rowniez wspotprace zespotu przy tworzeniu projektu.

Praca dyplomowa zostanie oceniona przez promotora pracy oraz przez wyznaczonego przez
Dziekana Wydzialu recenzenta za pomoca Recenzji pracy dyplomowej. W przypadku duzej
rozbieznosci ocen lub w innych uzasadnionych sytuacjach, Dziekan moze powota¢ dodatkowego
recenzenta pracy. Oceng z pracy dyplomowe;j jest srednia ze wszystkich pozytywnych ocen zawartych
w recenzjach.

Do egzaminu dyplomowego dopuszczony moze by¢ student, ktéry zaliczyl wszystkie
wymagane przedmioty, uzyskat wszystkie wymagane w programie studiow efekty ksztatcenia i uzyskat
pozytywng oceng pracy dyplomowej. W sklad komisji egzaminacyjnej wchodzi przedstawiciel
Dziekana Wydzialu, promotor pracy, recenzent lub recenzenci oraz inne osoby wskazane przez
Dziekana. W trakcie egzaminu student scharakteryzuje (omowi) swoja prace dyplomowa (omoéwienie
moze mie¢ charakter pokazu, demonstracji lub prezentacji) oraz odpowie na trzy wylosowane pytania z
puli pytan, przygotowanej i wczesniej udostgpnionej studentom. Egzamin dyplomowy uwaza si¢ za
zdany jezeli kazdy z elementéw egzaminu zostanie przez komisje oceniony pozytywnie. W przypadku
pracy zespotowej kazdy z czlonkdéw zespotu prezentuje swoja czeSé osiagniecia i samodzielnie
odpowiada na pytania egzaminacyjne. Jest rowniez indywidualnie oceniany.

Szczegotowe procedury dyplomowania oraz egzaminu dyplomowego znajdujg si¢ w
Regulaminie studiow w Uniwersytecie Morskim w Gdyni oraz zostang zawarte W Regulaminie
dyplomowania dla kierunku Informatyka.

5.9. Zakonczenie studiow.

Student konczy studia i uzyska stopien inzyniera jezeli jednoczes$nie spetni nastepujace warunki:
— Uzyska wszystkie efekty uczenia si¢ okreslone w toku studiow.

— Zaliczy wszystkie przedmioty obligatoryjne oraz wszystkie wybrane przez siebie i zatwierdzone
przez dziekana przedmioty wybieralne.

— Uzyska minimalng przewidziang w programie studiéw liczb¢ punktow ECTS, tzn. w przypadku
kierunku Informatyka, studia I stopnia o profilu praktycznym przynajmniej 213 punktow ECTS.

— Napisze/stworzy prace dyplomowa w formie przyjetej na kierunku studidow, na temat ustalony ze
wskazanym przez Dziekana promotorem pracy i ostatecznie pozytywnie oceniong przez promotora
i recenzenta.

— Zda egzamin dyplomowy w formie opisanej powyzej z wynikiem pozytywnym.

Ocena koncowa na dyplomie ukonczenia studiéw jest wyliczana zgodnie z Regulaminem
studiow z dnia 28 kwietnia 2022 roku, obowiagzujacym w Uniwersytecie Morskim w Gdyni. Jest ona
$rednig wazong: $redniej z ocen ze wszystkich przedmiotéw, oceny pracy dyplomowej oraz wyniku
egzaminu dyplomowego z wagami odpowiednio: 0,5, 0,25 i 0,25.
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VI. Infrastruktura

Infrastrukture i zasoby edukacyjne Uniwersytetu Morskiego w Gdyni stanowig 63 pomieszczenia
dydaktyczne obejmujace m.in.: 55 sal dydaktycznych (od kilkunastomiejscowych sal seminaryjnych do
sal mieszczacych ponad 120 os6ob) i 137 sal laboratoryjnych w tym 38 laboratoriow komputerowych.
Dodatkowo uczelnia dysponuje duzg liczbg pomieszczen towarzyszacych, sal i pokoi przewidzianych
dla pracownikow, administracje oraz 4 pomieszczenia przewidziane do wylacznej dyspozycji
studentow. W bezposrednim posiadaniu Wydziatu Informatyki znajduje si¢ jedna sala wyktadowa i 4
laboratoria komputerowe. Intencja Rektora Uczelni i Dziekana Wydzialu jest utworzenie do dnia
inauguracji pierwszego roku akademickiego na kierunku przynajmniej dwoch dodatkowych
laboratoriéw komputerowych. Jednoczesnie uczelnia deklaruje dostgp studentow kierunku do
wszystkich niezbednych zasobow uczelni, w tym do niezbednych sal dydaktycznych i laboratoriéw.

Sale wyktadowe sg wyposazone W klasyczne tablice i tablice sucho$cieralne, projektory
multimedialne, a czg¢$¢ sal rowniez w naglo$nienie. Uczelnia posiada rowniez sale wykladowe
wyposazone w systemy do prowadzenia zaje¢ w formie zdalnej. Systemy te obejmujg kamere wraz z
systemem naglasniajgcymi i przesytajagcym dwukierunkowo sygnat audio-wideo.

Sale wyktadowe 1 specjalistyczne laboratoria oraz ich wyposazenie s zgodne z potrzebami
procesu nauczania iuczenia si¢, adekwatne do rzeczywistych warunkéw przysziej pracy zawodowej
oraz umozliwiajg osiagniecie przez studentow efektow uczenia sig.

Infrastruktura informatyczna, wyposazenie techniczne pomieszczen, pomoce i Srodki
dydaktyczne, aparatura badawcza, specjalistyczne oprogramowanie sa sprawne, nowoczesne,
nicodbiegajace od aktualnie uzywanych w dziatalnosci naukowej oraz umozliwiaja prawidlowa
realizacj¢ zaje¢, w tym z wykorzystaniem zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych.
Liczba, wielkos¢ i uktad pomieszczen, ich wyposazenie techniczne, liczba stanowisk badawczych,
komputerowych, licencji na specjalistyczne oprogramowanie sg dostosowane do liczby studentéw oraz
liczebnosci grup i umozliwiajg prawidtows realizacje zaje¢. W kazdym z laboratoriéw komputerowych
moze pracowac jednoczesnie 10-12 studentow.

Wyktadowcy bazuja na zajgciach glownie na oprogramowaniu dostepnym na licencji open
source. Dzigki temu studenci majg tatwiejszy dostep do w/w oprogramowania oraz moga si¢ dalej
rozwija¢ 1 studiowa¢ w warunkach domowych. Wtadze Uczelni cyklicznie optacaja licencje za
wykorzystywane w czasie zaje¢ programy komercyjne, np. pakiet Office 365 (abonament A1), Matlab,
Tia Portal, Statistica oraz inne. Za posrednictwem Uczelni studenci mogg tez korzysta¢ z zasoboéw
informatycznych MS Azure Dev Tools for Teaching, gdzie w okresie studidéw moga bezptatnie pobierac,
instalowac¢ i uzytkowac¢ oprogramowanie firmy Microsoft.

Uzupetnieniem dostgpnej na Wydziale infrastruktury dydaktycznej sa dwie platformy
wspomagajace zdalne nauczanie: MS Teams i Ilias. Wymienione platformy sa waznym narzedzie
komunikacji i wymiany informacji pomi¢dzy wyktadowcami a studentami na Uczelni.

W uczelni wykorzystywany jest system USOS. Jest to system wspomagajacy zarzadzanie
procesem dydaktycznym w uczelni. Zapewnia obstuge rekrutacji, przyjec¢ na studia, przechowywania i
przetwarzania informacji o studentach, wspomaga dziekanaty w zarzadzaniu osiggni¢ciami studentow,
wspomaga proces dyplomowania i1 przechowywania prac dyplomowych. Wspomaga rowniez
komunikacje uczelni, glownie dziekanatow, ze studentami i nauczycielami pozwalajgc zdalnie
generowa¢ oceny w protokotach, obejrze¢ te oceny, pozyska¢ sktady grup ¢wiczeniowych i
wyktadowych, wysyta¢ wiadomosci do studentéw i wiele innych.

Wszyscy studenci na poczatku studiow logujg sie w CUI (Centrum Ustug Informatycznych).
Otrzymuja adres poczty elektronicznej w domenie uczelnianej. Uzyskujg takze dostep do internetowego
modutu systemu USOS, bezprzewodowej sieci akademickiej EDUROM oraz dostep do platformy MS
Teams w abonamencie Al i systemu llias.

Biblioteka Gtowna UMG miesci si¢ w kampusie Uczelni. Dla studentow dostepne sg czytelnia
glowna czasopism i ksigzek w wolnym dostepie do potek, wypozyczalnia, strefa studenta, 2 sale pracy
indywidualnej, sala multimedialna. Biblioteka dysponuje magazynem ksiazek i czasopism, ktory
udostepniany jest poprzez wypozyczalni¢ oraz pomieszczeniami dla pracownikow, pomieszczeniami
socjalnymi i sanitarnymi. Studenci mogg korzysta¢ z zasobow elektronicznych zdalnie - poprzez serwer
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posredniczacy PROXY. Uzytkownicy maja mozliwo$¢ korzystania ze zbioréw innych bibliotek na
zasadzie wypozyczenia mi¢dzybibliotecznego.

Do dyspozycji studentow, zarowna na zajgciach jak i po nich dost¢pna jest nowoczesna hala
sportowa, wyposazona w boisko do gier zespotowych, sale do ¢wiczen, sitowni¢ i saun¢ oraz 25
metrowy basen. Uczelnia dysponuje znaczng liczbg miejsc w akademikach. Ponadto w najblizszych
latach planowana jest budowa nowego akademika na terenie kampusu uczelni.

Budynki Uczelni posiadaja udogodnienia pomagajace w poruszaniu si¢ osobom z
niepetnosprawnos$ciami ruchowymi (windy z poziomu parteru, toalety przystosowane dla osoéb z
niepelnosprawnosciami, pochylnie umozliwiajace wjazd wozkoéw inwalidzkich). Uczelnia prowadzi
caty czas prace nad wprowadzeniem nowych udogodnien.

Uczelnia planuje takze budowe nowej siedziby Wydzialu Informatyki wraz z centrum
informatycznym. Aktualnie trwajg prace koncepcyjne, przygotowujagce zlecenie wykonania projektu
budowlanego. Budynek ten nie powstanie do czasu pierwszej rekrutacji studentow, jednak w
perspektywie studenci kierunku znajda tam dogodne warunki do studiowania.

VIIl. Zasoby biblioteczne

Do dyspozycji studentéw kierunku Informatyka oddane sg wszystkie zasoby Biblioteki Gtownej UMG
wraz z pelnotekstowymi bazami danych publikacji naukowych: Applied Science & Technology Source
Ultimate, EBSCO Information Services, Elsevier ScienceDirect, IBUK Libra PWN, Knovel, Scopus,
SpringerLink, Taylor Francis Online - Science & Technology (ST), Clarivate Web of Science i Wiley
Online Library.

Zasoby biblioteki sg stale aktualizowane i rozszerzane. W ostatnich latach biblioteka ktadzie
duzy nacisk na zakup publikacji zwigzanych z kierunkiem studiéw. Do dyspozycji studentow w
wypozyczalni i czytelni znajduje si¢ ponad 4 tysiace tytutéw z dziedziny informatyki, w tym z zakresu
programowania, algorytmiki, analizy danych, sztucznej inteligencji, uczenia maszynowego,
wizualizacji, aplikacji mobilnych, Internetu rzeczy, ochrony informacji, kryptografii. W czytelni
znajduje si¢ 9 czasopism zwigzanych tematycznie z kierunkiem studiow, w tym: ,,Programista”,
,ZAutomatyka, podzespoty, aplikacje”, ,,Audio, video”, ,,Komputer §wiat”.

VIIIl. Informacje na temat kadry dydaktycznej.

8.1. Wykaz oséb proponowanych do prowadzenia zajeé¢ na kierunku.

prof. dr hab. inz. Ireneusz Czarnowski
prof. dr hab. Piotr Jedrzejowicz
prof. dr hab. inz. Jozef Lisowski
dr hab. Dariusz Barbucha, prof. UMG
dr hab. Tomasz Dzido, prof. UMG
dr hab. inz. Wtodzimierz Filipowicz, prof. UMG
dr hab. inz. Agnieszka Lazarowska, prof. UMG
dr hab. Ewa Ratajczak-Ropel, prof. UMG
dr inz. Anna Bobkowska
. dr Tomasz Borzyszkowski — zatrudnienie na zlecenie od pazdziernika 2025r.
. dr inz. Karol Falkowski — WM UMG
. dr inz. Marcin Forkiewicz
. dr inz. Tomasz Gorski
. dr Bartosz Kamedulski
. dr inz. Ewa Krac — WE UMG
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16. dr Bozena Kwiatuszewska-Sarnecka

17. dr Stanistaw Lindner — WE UMG

18. dr inz. Mirostaw Lacki

19. dr Jolanta Mazurek

20. dr inz. Arkadiusz Mirakowski

21. dr Tomasz Owczarek

22. dr Natalia Pawtowska

23. dr inz. Monika Rybczak

24. dr inz. Aleksander Skakovski

25. dr inz. Artur Zacniewski — zatrudnienie od 02.2025 na poét etatu
26. dr inz. Natalia Zak — WZNJ UMG

27. dr inz. Jerzy Zurek — WE UMG

28. mgr inz. Rafat Cichocki — WN UMG

29. mgr inz. Krystian Kozakiewicz

30. mgr inz. Juliusz Losinski

31. mgr Piotr Milewski

32. mgr inz. Marta Szarmach

33. mgr Pawet Szyman

34. mgr inz. Marcin Waraksa — WE UMG

35. mgr Pawet Wolski

36. mgr Krzysztof Wyrzykowski

37. dr inz. Magdalena Kukowska-Kaszuba — administracja UMG
38. mgr inz. Ireneusz Meyer — pracownik techniczny W1 UMG
39. mgr inz. Henryk Szreder — pracownik techniczny WI UMG
40. mgr Izabela Wierzbowska — pracownik techniczny W1 UMG

IX. Praktyki zawodowe

Program studiéw pierwszego stopnia na kierunku Informatyka profil praktyczny przewiduje odbycie
praktyki zawodowej, ktora realizowana jest zgodnie z programem zawartym w karcie przedmiotu
Praktyka zawodowa IA i Praktyka zawodowa PSA oraz w zatwierdzanym w kazdym roku Ramowym
Programem Praktyk. Celem praktyki zawodowej jest uzupetnienie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spolecznych zdobywanych w czasie studidow o komponenty praktyczne, zapoznanie studentow z
funkcjonowaniem firm branzy informatycznej lub komoérek informatycznych firm o profilu dziatalnosci
niezwigzanym bezposrednio z IT. Efektem praktyki jest nabycie praktycznych umiejg¢tnosci oraz
zweryfikowanie zdobytej wiedzy teoretycznej w srodowisku praktycznym.
W wyniku zorganizowanego procesu uczenia si¢ podczas praktyk student:
— pozna wymagania pracodawcow dotyczace organizacji pracy, pracy w zespole, oczekiwanych
umiejetnosci i kompetencji oraz trendéw rozwojowych obowiazujacych w dziatach informatyki
wskazanych jako miejsce praktyki,

— pozna funkcjonowanie przedsigbiorstwa z branzy IT; specyfike pracy, ludzi w nich
zatrudnionych, wyposazenie techniczne dostepne dla pracownikow,

— wykorzysta zdobyta wiedze¢ do zbudowania lub wiaczenia si¢ do istniejacego zespotu, petniac
w nim odpowiednig dla swoich kwalifikacji rolg,

— nauczy si¢ dostrzegac i rozwigzywac problemy natury inzynierskiej zwigzane z branzg IT,
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— wykorzysta w praktyce przyswojong wiedz¢ pozwalajaca zrealizowa¢ wskazane prace
wykorzystujac wlasciwe metody i narzedzia informatyczne,

— wykorzysta zdobyta wiedzg¢ w celu omowienia wynikow swojej pracy lub pracy zespotu
wykorzystujac do tego celu specjalistyczna terminologie i jezyk whasciwy dla branzy IT, bedzie
potrafit rowniez omoéwi¢ prace w jezyku angielskim,

— w trakcie pracy przestrzega¢ bedzie etyki zawodowej i etosu zwigzanego z wykonywanym
zawodem,

— bedzie potrafit zidentyfikowa¢ zagrozenia zwigzane z bezpieczenstwem pracy ora zagrozeniami
dla otoczenia i Srodowiska naturalnego i zareagowac na nie.

Praktyka realizowana bgdzie w trakcie VI i VII semestru studiow i begdzie trwata przez 6
miesigcy (24 tygodnie). Laczna liczba godzin praktyki wynosi, zgodnie ze Stanowiskiem
interpretacyjnym nr 3/2020 Prezydium Polskiej Komisji Akredytacyjnej z dnia 21 maja 2020 roku, 960
godzin lekcyjnych, tj. 720 godzin zegarowych, co przektada si¢ na 32 punkty ECTS. Z czego 440 godzin
(11 tygodni) zostanie zrealizowanych w semestrze VI, a 520 godzin (13 tygodni) w semestrze VII.
Liczba punktow ECTS jakie otrzymuje student za zaliczenie praktyki wyniesie odpowiednio 15 i 17
punktéw ECTS w semestrach VI i VIL

Kazdy student odbywajacy praktyke zobowigzany bedzie do prowadzenia Dziennika praktyki
dokumentujacego jego osiagniecia na praktyce. Na podstawie wpiséw tam zawartych oraz hospitacji
praktyk, Opiekun praktyki zalicza przedmiot studentowi.

Na studiach niestacjonarnych Dziekan moze zaliczy¢ jako praktyke okres pracy zawodowej
studenta, o ile w jej trakcie student, pracujac w przedsigbiorstwie o profilu zbieznym z wymaganiami
kierunku studiéw, zrealizuje przewidziane programem studiow kompetencije.

Opieka nad studentami na praktyce, kontrola przebiegu praktyki oraz rozliczeniem ich osiagnieé¢
zajma si¢ powolani przez Wydziat Opiekunowie praktyk.
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Zalacznik 1. Plan studiow dla kierunku Informatyka, studia stacjonarne 1 niestacjonarne.
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