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Uniwersytet Morski w Gdyni
Szkolenie akademickie on-line: 5.12.2026 (sobota), godz. 10:00

‘-._L' Dla uczniow z przedmiotu: informatyka
A 2 | ., , . .
Zdolnizromorza  Dla uczniow: szkét podstawowych (kl. VIl i VIII) i ponadpodstawowych

Gra Web ECHO — Trzy kroki za Tobg!

Opis szkolenia:

Celem szkolenia akademickiego online jest zapoznanie uczniéw z podstawami projektowania
i tworzenia gier logicznych dziatajgcych w przegladarce internetowej. Na przykfadzie gry ECHO
uczestnicy poznajg technologie HTML, CSS oraz JavaScript i dowiedzg sie, w jaki sposdb
potgczy¢ strukture strony, jej wyglad oraz logike dziatania w interaktywng aplikacje. Zajecia
beda rozwija¢ umiejetnosci programowania, logicznego myslenia, rozwigzywania probleméw
oraz kreatywnego projektowania. Szkolenie zostato podzielone na dwie cze$ci — dwugodzinny
wyktad oraz czterogodzinne warsztaty praktyczne.

W pierwszej czesci szkolenia przyblizona zostanie historia i rozwdj gier przeglgdarkowych oraz
mozliwosci wykorzystania technologii internetowych do tworzenia witasnych projektéw.
Omodwione zostang podstawowe elementy gry, takie jak zasady, cel, interakcje z graczem oraz
warunki zakoiczenia rozgrywki. Nastepnie przedstawiona zostanie rola HTML w budowaniu
struktury strony, CSS w projektowaniu jej wygladu oraz JavaScript w obstudze zdarzen i
programowaniu mechaniki gry. Uczniowie poznajg réwniez podstawowe zasady tworzenia
czytelnego interfejsu i dostosowywania go do réznych rozmiaréw ekranu. Wyktad zakonczy
sie przedstawieniem koncepcji gry ECHO i oméwieniem etapow jej realizacji.

Druga cze$¢ szkolenia zostanie poswiecona praktycznemu tworzeniu gry ECHO. Korzystajac z
instrukcji uczniowie przygotuja pliki projektu, zbudujg uktad strony, opracujg oprawe wizualng
oraz zaprogramujg interakcje i zasady rozgrywki. W dalszej czesci warsztatéw samodzielnie
rozwing przygotowany projekt, wprowadzajgc wtasne modyfikacje wygladu, mechaniki lub
poziomu trudnosci. Istotnym elementem zaje¢ bedzie testowanie gry, wykrywanie btedow
oraz ocena, czy przyjete rozwigzania sg zrozumiate dla gracza. Efektem szkolenia bedzie
wiasna, dziatajgca gra przeglagdarkowa, ktérg uczestnicy beda mogli dalej rozbudowywac.
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