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Zaproszenie do udziatu w projekcie
Programowanie Przemystu Przysztosci

Zapraszamy studentow ze wszystkich uczelniw Polsce do udziatu w projekcie "Mistrzostwa
Algorytmiki i Programowania Przemystu Przysztosci”, finansowanego przez rzgdowy podmiot
Cyfryzacja KPRM (dawne Ministerstwo Cyfryzacji), Inicjatywanastawiona jest na rozwoj
Przemystu 4.0 poprzez rozwoj kompetencji studentow w zakresie informatyki technicznej i
przemystowej.

ZALOZENIA PROJEKTU

Projekt jest bezptatny dla uczestnikow i skierowany jest do studentow kierunkdw automatyka
i robotyka, mechatronika, elektronika, informatyka przemystowa i pokrewnych, jednak dzieki
przygotowanemu kursowi wyrownawczemu mozliwy jest udziat studentow z innych dziedzin,
chcacych rozwijac sie w tym kierunku. Obejmuje szereg dziatan na rok 2022:

« kurs wyrownawczy dla tych studentow, ktorzy chcieliby wzig¢ udziat w projekcie, ale majg
niewielkg wiedze w temacie podstaw potrzebnych do nauki programowania,

- platforma e-learningowa wykorzystujgca elementy grywalizaciji,

« materiaty edukacyjne,

« indywidualne konsultacje z nauczycielami,

« szkolenia stacjonarne w gtownych miastach w Polsce,

« wyjazdy do firm,

« ogolnopolski Finat Mistrzostw w Algorytmice i Programowaniu Przemys+tu PrzysztoSci.

DLACZEGO WARTO?

Projekt zaktada roznorodne aktywnosci - wyktady, Ewiczenia, szkolenia, konsultacje oraz rozne
formy (stacjonarne i online, grupowe i indywidualne). Zapewniamy niezbedny sprzet i
oprogramowanie (np. sterowniki PLC), aby zajecia skoncentrowane byty na praktycznym
zastosowaniu zdobytej wiedzy. Dzigki temu uczestnik, po przejsciu intensywnego kursu, bedzie
doskonale przygotowany do samodzielnej pracy nad projektami zwigzanymi z automatykgq i
informatykg przemystowa.
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BENEFITY DLA UCZESTNIKOW

« dostep do kursu e-learningowego,

« cotygodniowe cwiczenia praktyczne na zapewhionym przez nas sprzecie,

« darmowe konsultacje indywidualne z nauczycielami,

« piec 8-godzinnych szkolen, podczas ktorych szkoleniowcy poszerzg omawiane zagadnienia,

« wyjazdy do firm,

« mozliwoSsc¢ sprawdzenia swoich umiejetnosci podczas Finatu Mistrzostw Programowania i
Algorytmiki i zdobycia cennych nagrod (np. wycieczek dla zwycieskich druzyn),

- gwarantowane nagrody (sterownik+symulator) dla kazdego uczestnika, ktory z sukcesem
ukonczy kurs,

« dodatkowe nagrody w module grywalizacji na platformie e-learningowej,

OBOWIAZKI UCZESTNIKOW

« uczestnictwo w 80% zajeé (w uzasadnionych przypadkach mozliwe jest wziecie udziatu w
zajeciach w innym terminie).

HARMONOGRAM DZIAtAN

Marzec-czerwiec + pazdziernik-listopad - kurs na platformie elearningowej + indywidualne
konsultacje dla uczestnikow + cwiczenia i szkolenia stacjonarne

Marzec-czerwiec - wyjazdy edukacyjne

Pazdziernik-listopad - Finat Mistrzostw Programowania i Algorytmiki Przemys+tu PrzysztoSci

JAK SIE ZGtOSIC?

W celu zgtoszenia checi udziatu w projekcie nalezy wypetni¢ ankiete dostgpng pod. linkiem:
https://bitly/3p-student. Wigcej informaciji na temat projektu mozna znalez¢ na stronie
internetowej: 3p-edu.pl.

W razie jakichkolwiek pytan zapraszamy do kontaktu.

Klaudia Koseda

Koordynator Dziatu Komunikacji ze Studentami i Nauczycielami
E-mail: klaudia.koseda@manus.pl

Telefon: 531 213 088
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Q&A

- Czy studenci kierunkow niezwigzanych z programowaniem moga wzig¢ udziat w
projekcie?

Tak, projekt jest otwarty dla wszystkich studentow. W celu zakwalifikowania sie do projektu
nalezy wypetnic test, ktory sprawdzi znajomosc logiki i podstaw niezbednych do realizacji
projektu. Dla studentow, ktorzy chcg postawic swoje pierwsze kroki w temacie programowania
sterownikow, przygotowaliSmy kurs wyrownawczy, ktére ukonczenie jest warunkiem
przystgpienia do pozostatych aktywnosci przewidzianych w projekcie.

- Czym rozni sie ten projekt od zajec prowadzonych na uczelni?

Projekt umozliwia uczestnikom zdobycie praktycznego doSwiadczenia w programowaniu
sterownikow PLC. CzeS¢ teoretyczna realizowana w formie wyktadow na platformie e-
learningowej moze pokrywac sie z materiatem realizowanym w trakcie zaje¢ na uczelni. Oprocz
tego projekt zaktada 20 spotkan praktycznych (cotygodniowych éwiczen na uczelni), 5
catodniowych szkolen stacjonarnych z profesjonalnymi szkoleniowcami oraz dostep do
indywidualnych konsultacji z nauczycielami na danej uczelni.

Zapraszamy do udziatu w projekcie!
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